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DIJITAL CAGIN YUKSELEN

YILDIZI E-SPOR

RISING STAR OF THE DIGITAL ERA: E-SPORTS

0guzhan ARMAGAN’

0z

Elektronik spor kisaca e-spor olarak nitelen-
dirilen online oyunlar tizerine kurulu bir micadele
platformudur. E-Spor olarak Dota, CS Go, Lol gibi
oyunlarin yani sira PUBG, Fornite Battle Royal,
Overwatch gibi oyunlar bu arenanin popiilerle-
rindendir. Geleneksel spor dallarinda oldugu gibi
e-spor oOziinde rekabetciligi ve miicadele ruhunu
barindirmaktadir. E-spor kuliplerinin turnuvalar-
dan aldiklari paylar, reklam, forma satislari, Griin
tanitimlari esas itibariyle gelirlerini olusturmak-
tadir. E-spor kulliplerine tanitim amacli verilen
Urlnlerin aktife alinmasi, gelir kaydedilmesi ve
muhasebelestirilmesine deginilecektir. Ayrica
odullerin tahakkuk ve tahsil tarihinin farkllas-
masi durumunda yapilacak islemler ve kayitlara
iliskin bilgi verilecektir. E-sporun gelecegi, e-spor
kullplerinin ve e-sporcularinin vergilendirilmesi
calismamizin konusunu olusturmaktadir..

Anahtar Kelimeler: Elektronik Spor,
e-Sporcu, Hediye, Kur Farki.
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ABSTRACT

Electronic sports, in other words, e-sports,
is a competition platform based on online
games. The most famous e-sports names
are, Dota, CS Go, Lol, PUBG, Fornite Battle
Royal and Overwatch. As is the case with the
traditional sports races, e-sports too involves
competition and battle soul in its core. E-sports
clubs generate their revenues via shares
from tournaments, adverts, jersey sales, and
product promotions. This article deals with the
accounting and capitalisation of products given
to e-sports clubs for promotion purposes. On the
other hand, the article deals with the necessary
book keeping procedures should the accrual
and collection dates of rewards differ. The study
also discusses the future of e-sports clubs and
the taxation of e-sports men and women.

Keywords: Electronic sports, e-sportsmen
and e-sportswomen, reward, exchange rate
difference
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1- GIRIS

Teknolojinin evlerimize hatta ceplerimize kadar girdigi siirecte spor dallarinin oyun sahalarindan
¢ikmasi bilgisayar, oyun konsollari, cep telefonlari vb. ile sinirlari asarak her an oynanabilir ve izlene-
bilir olmasi kaginilmaz bir gercek olarak hayatin bizatihi olmaktadir.

Gunlmiizde bircok ulusal ve uluslararasi e-spor turnuvalari diizenlenmektedir. Bu turnuvalar
rekabetci 6zelligi barindirmakta galip ve maglup takimlarin 6dul havuzundan aldiklari paylar degis-
mektedir. Resmi ve 6zel turnuvalara her gegen giin daha fazla ilgi gosterilmesi 6zellikle genglerin bu
platformlari gelir kapisi, meslek olarak gérmesine neden olmaktadir. Artik e-sporcu olmak gengler
arasinda sayginlik saglamakta, geleneksel spor dallarinda oldugu gibi sporcularin hayran kitlele-
ri olusmakta, sosyal medyada en cok konusulan konular arasinda kendilerine yer bulmaktadirlar.
E-spor turnuvalari 6dil havuzlarinin milyon dolarlara ulastigi, milyonlarca kisinin canli olarak in-
ternet ortaminda izledigi profesyonel bir platforma doniismistir. Bunun akabinde yiizlerce e-spor
kullpleri olusmustur. Artik e-spor kullpleri, transferler yapmakta takimlarini gliglendirmekte, si-
rekli taktik ve bireysel antrenmanlarla maclara hazir olmaya calismaktadirlar. Profesyonel e-spor
kullipleri giin gegtikce bilinirliklerini artirmakta, her giin yeni organizasyonlar ve takimlar sisteme
dahil olmaktadir.

Calismamizda e-spor kultiplerinin gelirleri ve e-sporcularin vergilendirilmesine yonelik bilgilere
yer verilecek ve vergi mevzuati agisindan degerlendirilecektir.

2- E-SPOR GELECEK Mi?

Elektronik spor (e-spor) ddete geleneksel spor dallarinin cagini kapatip yeni bir cag asmanin esi-
ginde. Nasil futbolda ayak, goz, beyin basketbolda el, gz, beyin koordinasyonu gerekiyorsa e-sporda
el, goz, beyin takim calismasi, strateji ve refleks koordinasyonu gerektirmektedir. Arastirma sirke-
ti olan Siiper Data’nin konu ile ilgili dikkat ceken galismalari mevcuttur. Yapilan arastirmalara gore
e-spor pazari diinya ¢apinda énemli 6l¢lide artmaktadir. 2016 yili e-spor gelirlerinin bdlgelere gore
dagiiminda Asya kitasi 328 milyon dolar ile basi cekmekte Kuzey Amerika kitasi 275 milyon dolar
ile ikinci ve Avrupa 269 milyon dolar ile lgilincii sirada yer almaktadir.! Yine Stiper Data arastirma-
sina gore, 2016 yilinda 891 milyon dolar biylkligindeki e-spor pazari; 6zellikle yayincilarin, TV y6-
neticilerinin ve reklamcilarin ilgi merkezi olmaya baslamistir. Gelirler agisindan baktigimizda 213,8
milyon dolar izleyiciden, 78,3 milyon dolar 6dul havuzlarindan, 662 milyon dolar ise markalardan
olusmaktadir. 2016 yiinda 892,4 milyon dolarlik e-spor gelirinin, 2017 yii sonunda 1,1 milyar do-
lar, 2019 yili sonunda ise 1,4 milyar dolar seviyesine ylkselecegi diisiinilmektedir.? Tabii olarak bu
kadar blylyen pazar yayincilarin, reklamcilarin, oyun oynayanlarin ve oyun sirketlerinin, bilgisayar
ve konsol Ureticilerinin de ilgilerini artirmaktadir. O kadar ki geleneksel spor dallarindan tanidigimiz
Fenerbahge, Galatasaray, PSG, Miami Heat gibi takimlarin e-spor takimlari da ulusal ve uluslarara-
sI arenada kendilerini gostermektedirler. Tim bu veriler e-sporun gelisimini ortaya koymak adina
6nem arz etmektedir.

! “Worldwide Esport Revenues By Region, 2016E” https://www.superdataresearch.com/#, (Erisim Tarihi: 06 Temmuz 2018)
2Bora Kogyigit, Riot Games, “Yiizyilin Yiikselen Sporu: E-Spor”, http://digitalage.com.tr/yuzyilin-yukselen-sporu-e-spor/ (Eri-
sim Tarihi:06 Temmuz 2018)
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Milyon dolarla ifade edilen bir e-spor pazari her yil kendi rekorlarini gerek seyirci gerek gelir ola-
rak kirmaktadir. Ulkemizde Genclik ve Spor Bakanligi biinyesinde kurulan E-spor Federasyonu 'da
yeni bir evrilmenin habercisi niteligindedir. Yine e-spor maclari izleme sayisi ile ilgili bir carpici 6rnek
olarak, 1.000.00,00 dolar 6dullii E-LEAGUE Major finalini Counter Strike Global Offansive takimlari
Astralis-Virtus.Pro miicadelesine konu olmus ve Twitch platformu tzerinden 1.026,236 kisi izleyerek
rekor kirmistir.?

E-spor dijital cadin en bilyiik olaylarindan biri olmaya aday olarak karsimizda durmaktadir. iz-
lenme oranlarinin geleneksel spor dallari ile yarismasi hatta bircok lilkede onlari geride birakmasi
takimlarin, reklamcilarin ve diger paydaslarin ilgisini cekmektedir.

E-sporun giderek kendi kimligini olusturmasi devletlerin de e-sporu tanimasi, fedarasyonlarin
olusturulmasini da beraberinde getirmistir. Ornegin; Giiney Kore'de 2000 yilinda bu yana e-spor birli-
gi adi altinda federasyon kurulmus 2008 yilindan kurulan Uluslararasi E-spor Federasyonu’nun mer-
kezi de Seul'de bulunmaktadir. Avrupa bolgesinde Fransa e-sporu kanuni cercevede taniyan ilk devlet
olmustur. Ulkemiz acisindan 2011 yilinda kurulan Tiirkiye Dijital Oyunlar Federasyonu Avrupa'da ku-
rulan ilk federasyon olmasi hasebiyle nem arz etmektedir. Ancak federasyon uzun émdrli olmamis
2013 yilinda kapanmistir. Daha sonraki yillarda Genglik ve Spor Bakanligi biinyesinde e-spor fede-
rasyonu olusturulmus ve sporculara lisans verilmeye baslanmistir.

3- E-SPOR KULUPLERININ ve E-SPORCULARIN VERGILENDIRILMESI

5520 sayili Kurumlar Vergisi Kanunun® 1. maddesinde kurumlar vergisinin konusunun gelir vergi-
sinin konusuna giren gelir unsurlarindan olustugu, 2. maddesinde 1. maddede sayilan kurumlardan
kastin ne oldugu aciklandiktan sonra miteakip maddede kurum kazancinin vergilendirilmesinde tam
mikellef ve dar miikellef ayrimi yapilarak sadece Tiirkiye'de veya hem Tirkiye'de hem de yurt disin-
da elde edilen kazancglarin tamami (izerinden nasil vergilendirilmesi gerektigi hususu hiikim altina
alinmustir.

Calismamizda e-spor kuliiplerinin kazandiklari 6dullerin tahakkuk ve tahsilat tarihlerinin farkl
olmasi durumunda nasil muhasebe kayitlarinin yapilacagi, tanitim icin génderilen triinlere iliskin is-
lem ve kayitlara deginilecektir.

E-sporcularin aldiklar tcret ve kazanilan ddullerden aldiklari paylar agisindan Ucret gelirlerinin
nasil vergilendirilecegi agiklanmistir.

3.1- Kurumlar Vergisi Acisindan Vergilendirilmesi

E-spor kuliiplerinin kazanclari arasinda reklam, forma satis, sponsorluk, Griin tanitimi, ayni yar-
dimlar, 6dil gibi gelirleri bulunmaktadir. Ayrica e-spor kuliipleri imza ginleri dizenlemekte, dijital
sektorde yer alan firmalarin trlnlerinin tanitimini yapmaktadirlar. Bunlardan énem arz eden kisim ve
calismamizin esasini olusturan katinilan turnuvalarda 6dil havuzundan alinan paylarin, yurt disinda
yapilan reklam vb. durumlarda nasil vergilendirilecegidir.

3 Zafer Kirli, “Counter-Strike: Global Offensivee-LEAGUE Major Finalinde izlenme Rekoru Kirild", http://5mid.com/csgo/e-
league-major-izlenme-rekoru, (Erisim Tarihi:6 Temmuz 2018)

4 Talha Oksliz, “Hangi Devletler E-Sporu Tanimaktadir?” https://www.e-sporhukuku.com/hangi-devletler-e-sporu-
tanimaktadir/, (Erisim Tarihi:11 Temmuz 2018)

5T.C. Yasalar (21.06.2006). 5520 sayili Kurumlar Vergisi Kanunu. Ankara: Resmi Gazete (26205 sayili)
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Ulkemiz e-spor takimlarindan “Space Soldiers” takimi ELEAUGE Major Baston 2018 turnuvasinda
8.750 dolar 6dil kazanmistir. Ayni turnuvada birinci olan Amerika temsilcisi ise 500.000 dolar 6d(il
kazanmistir. Her ne kadar temsilcimizin aldigi meblag diisiik olsa da 6dil havuzunun biydkliga ve
sadece bir turnuvada 1.000.000 dolar &dil havuzun olmasi e-sporun geldigi nokta agisindan dikkat
cekicidir. Yine e-sporun biyikligini anlamak adina The International 2017'nin 6dil havuzu 20.8
milyon dolarla 2016 yilindaki Dota 2'nin 20.77 milyon dolar 6diil havuzunu gegerek rekor kirmistir.®

Tam miikellef kurumlarin gerek yurt icinde gerekse yurt disinda elde ettikleri kazanglarinin tama-
mi (izerinden vergilendirilecekleri tabiidir. Burada dnem arz eden konu yurt disinda katinilan turnuva-
larda odullerin yabanci para Gizerinden verilmesidir. Yabanci para Gizerinden kazanilan ddiillerin dolayi
olumlu veya olumsuz kur farklarinin 646- Kambiyo Kari veya 656-Kambiyo Zarari hesaplarina intikal
ettirilmesi gerektigi de bilinen bir durumdur.

Ozellikli bir konu olarak bazi durumlarda édiillerin tahsil edilmesi ile turnuvanin sonuclanmasi
ayni tarihe rastlayamamaktadir. Bu durumda gelirin ne zaman vergilendirilecegi sorusu olusmak-
tadir. Bu sorunun cevabi ise Kurumlar Vergisi Kanunu’'nun 8. maddesinde kurum kazancinin ticari
kazang gibi hesaplanacagi hikiim altina alinmasiyla agikliga kavusmustur. Zira ticari kazancin elde
edilmesinde tahakkuk esasi gecerli oldugundan turnuva sonunda kazanilan 6diil tahsil edilmese dahi
gelir hesaplarina intikal ettirilmesi gerekmektedir. Zira aksi durumda vergi ziyal olusmus olacaktir.
Ornegin, tam miikellef Birinci E-spor kuliibii 03.03.2017 tarihinde Almanya'da katildigi turnuvada
100.000,00 dolar 6diil kazanmistir. (03.03.2017 tarihli déviz alis kuru 1$=3.7215 TL) Odiil iki ay sonra
banka hesabina organizasyon tarafindan yatirilmistir.(03.05.2017 tarihli déviz alis kuru 1$=3.5317 TL)
Yurtdisinda 10.000,00 dolar (35.317,00 TL) tevkifat yapilmistir.

03.03.2017
136 Diger Cesitli Alacaklan 372.150,00
602 Diger Gelirler 372.150,00
03.05.2017
102 Bankalar 317.853,00
193 Pesin Odenen Vergiler ve Fonlar 35.317,00
656 Kambiyo Zararlari 18.980,00
136 Diger Cesitli Alacaklar 372.150,00
/

E-spor kullbiintin yurtdisinda tevkif edilen verginin Kurumlar Vergisi Kanunu'nun 33. maddesine
gore mahsup edecegi de aciktir.

Oyun sektoriinde yer alan firmalar, bilgisayar veya konsol reticileri; kendilerinin tanitimini yap-
mak adina cesitli Griinlerini e-spor kullplerine gondermektedirler. E-spor kullpleri agisindan rek-
lam/Urin tanitimi hizmetinin nasil vergilendirilecegi konusunda bir sorun olmamasina karsin bu
Uriinlerin hibe veya hediye olarak verilmesi durumunda vergilendirilmesi ve muhasebe kayitlari 6zel-
lik arz etmektedir. Ornegin, bilgisayar reticisi X A.S. Griin tanitiminin yapilmasi icin Y E-Spor Kulii-

¢ Enes Altunbas, “The International 2017’nin 6dul havuzu 20.8 milyon dolari gegti”, http://5mid.com/dota/the-international-
2017nin-odul-havuzu, Erisim Tarihi: 11 Temmuz 2018
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bl Ltd. Sti.'ye 1 adet 10.000 TL degerinde bilgisayar hediye etmistir. Vergi mevzuatimiz agisindan
X A.S.'nin fatura diizenlemesi bir taraftan gelir olarak kaydedilmesi diger taraftan da gider olarak
dikkate almasi gerekmektedir. Zira Katma Deger Vergisi Kanunu'nun’ 3. maddesinde teslim sayilan
haller diizenlenmis buna gdre vergi tabi mallarin her ne suretle olursa olsun, vergiye tabi islemler
disindaki amaglarla isletmeden ¢ekilmesi durumunda katma deger vergisinin dogacadi hikiim altina
alinmistir. Dolaysiyla bedelsiz olarak verilse dahi fatura diizenlenmesi ve KDV hesaplanmasi gerek-
mektedir. Muhasebe kaydinin asagidaki sekilde olmasi gerekmektedir:
X. A.S. Muhasebe Kaydi.

/
760- Pazarlama Satis Dagitim Gideri 10.000,00
191- indirilecek KDV 1.800,00
600 Yurt ici Satislar 10.000,00
391 indirilecek KDV 1.800,00
/.

Uriin tanitimini yapacak olan e-spor kuliibiiniin ise bedelsiz olarak kendisine génderilen Griini
gelir olarak dikkate almasi ayrica trlini aktifine kaydetmesi gerekmektedir.
E-Spor Kuliiblinin Muhasebe Kaydi.

/.
255- Demirbaslar 10.0000,00
191- indirilecek KDV 1.800,00
602- Diger Gelirler 10.000,00
391- Hesaplanan KDV 1.800,00
/

3.2- E-sporcularin Gelirlerinin Vergilendirilmesi

E-spor kuliiplerinde yer alan e-sporcular ve takim koclari kazanilan ddullerden sézlesmelerinde
yer alan oranlarda pay almaktadirlar. Ayrica e-sporcular kullplerin Ucretli calisani olup Ucret adi al-
tinda 6deme de almaktadirlar.

Gelir Vergisi Kanunu'nun® 61. maddesinde (cretin tanimi yapilmis mezkur maddede Gcretin 6de-
nek tazminat, prim, ikramiye, gider karsiligi gibi adlarla verilmesinin ya da kazancin belli bir yiz-
desi seklinde tayin edilmis olmasinin Gcretin mahiyetini degistirmeyecegi belirtilmistir. Dolaysiyla
e-sporcularin Ucret olarak 6deme almalari ile kazanilan turnuvalardan ikramiye, prim, kazancin belli
orani seklinde pay almalari mahiyet itibariyle bir degisiklige sebep olmayacaktir.

Gelir Vergisi Kanunu’nun gegici 72. maddesi sporculara yapilan icret ve cret sayilan 6demeler-
den tevkifat yapilmasi zorunlulugunu getirmistir. GVK 72/1-b hiikmiine gére lig usuliine tabi olma-
yan spor dallarindaki sporculara yapilan 6demelerden %5 oraninda tevkifat yapilmasi gerekmektedir.

7T.C. Yasalar (02.11.1984). 3065 sayili Katma Deger Vergisi Kanunu. Ankara: Resmi Gazete (18563 sayili)
87.C. Yasalar (06.01.1961). 193 sayili Gelir Vergisi Kanunu. Ankara: Resmi Gazete (10700 sayili)
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Ayrica bu ddemeler lzerinde GVK 94. madde kapsaminda tevkifat yapilmayacaktir. Calismamizin
onceki bolimlerinde Genglik ve Spor Bakanligi tarafindan e-sporculara lisans verildigi belirtilmis-
tir. Dolaysiyla e-sporculara yapilan édemeler lzerinden %5 oraninda tevkifati e-spor kulliplerinin
yapmasi zorunludur. Bu noktada bahsedilmesi gereken bir diger madde ise GVK'nin 29. maddesidir.
GVK'nin 29.maddesi tesvik, ikramiye ve miikafatlara iliskin istisnalari diizenlemektedir. Mezk{r mad-
dede spor yarismalarina katilan amator sporculara 6dul ve ikramiyelerin istisna oldugu belirtilmistir.
Bu agidan e-sporcularin bir kuliip altinda, organize bir sekilde, kisisel zevk ve tatmin disinda para
kazanmak icin bu faaliyetleri yerine getirdiklerinden profesyonel olarak nitelendirilmeleri neticesinde
anilan istisnadan yararlanmayacaklari agiktir.

4- SONUC

Dijital cagin yiikselen yildizi olarak e-spor giderek popiilistesini artirmakta bircok devlet nezdin-
de e-spor, bir spor dali olarak kabul edilmektedir. Ulkemizde kurulan E-Spor Federasyonu verilen
o6nemin gostergesidir. Buna binaen llkemizde yer alan e-spor kuliplerinin katildiklari turnuvalara
iliskin bilgilerin ve sonuglarin E-Spor Federasyonu’na bildirilmesi ve Federasyon tarafindan Hazine ve
Maliye Bakanligi'na bildirilmesi kayit disiligin da engellenmesini saglayacaktir.

Yurtdisinda kazanilan 6dillerin tahakkuk ve tahsil edilmesinin ayni zamana rastlamamasi dolay-
siyla olusan kur farklarinin gelir ve gider hesaplarina intikal ettirilmesi nem arz etmektedir. Tanitim
icin gonderilen mallarin gelir hesabina intikal ettirilmesi ve aktife alinmasi da gerektigi de tabiidir.

E-sporcularin GVK'nin 72.maddesine gore vergilendirilecegi, ayrica 94.madde kapsaminda tev-
kifat yapilamayacagi, yine ayni kanunun 29.maddesi kapsaminda istisnadan yararlanamayacagi y6-
niinde kanaat olusmustur.
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