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E-Spor; teknoloji ve internet alt yapisindaki
ilerlemeyle birlikte diinyanin her yerinden ayni
anda elektronik ortamda oynanabilen, mutlak
bir esitlik prensibi ve rekabet tizerine kurulu, di-
siplin, siki calisma ve beceri gerektiren uluslara-
rasi capta popliler hale gelmis bir spor bransidir.
E-Sporun kazandigi bu popilerlik, sponsorlarin
e-spor turnuvalarina, liglerine ve takimlarina
yatirim yapmalarini saglamis ve biyuk bir eko-
nomik pazarin olusmasina neden olmustur.
Tim bu gelismeler dogrultusunda e-spor bran-
st ile ilgili olarak tlkemizde 2018 yilinda Tirkiye
E-Spor Federasyonu kurulmus ve yine ayni yil
E-Spor Raporu yayimlanmistir. E-Sporun diinya
capinda ulastigi ekonomik hacim ve kurumsal-
lasmaya ragmen mevcut yasal dizenlemeler
geregi e-spor Ulkemizde profesyonel bir spor
bransi olarak kabul edilmemektedir. E-Spor sek-
tord; oyun Ureticileri, organizatorler, sponsorlar,

ABSTRACT

E-sports is an internationally popular sports
branch that is based on an absolute equality
principle and competition, which can be played
in electronic environment from all over the
world, and requires discipline, hard work and
skill with progress in technology and internet
infrastructure. This popularity of e-sports
has enabled sponsors to invest in e-sports
tournaments, leagues and teams, and has led
to the creation of a large economic market. In
line with all these developments, the Turkish
e-sport federation was established in 2018
regarding e-sport branch in our country and the
E-Sport report was published in the same year.
E-sport is not accepted as a professional sports
branch in our country in accordance with the
existing legal regulations despite the economic
volume and institutionalization reached by
e-sport worldwide. E-sports sector consists of
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takimlar ve takim Uyeleri gibi aktorlerden olus-
maktadir. E-Spor sektoriindeki bu aktorlerin
elde ettigi gelirlerin vergilendirilmesi, yaptiklari
harcamalarin degerlendirmesi yapilirken Gelir
Vergisi Kanunu, Kurumlar Vergisi Kanunu ve
Katma Deger Vergisi Kanununda yer alan mev-
cut hitkkimlerin dikkate alinmasi gerekmektedir.

Anahtar Kelimeler: E-Spor, Dijital Spor, Bil-
gisayar Oyunlari, E-Spor Ekonomisi, Sponsorluk
Harcamasi.

JEL Siniflandirmasi Kodlari: K34, M42

GiRIS

Bilim ve teknolojinin giderek ilerlemesiyle
birlikte geleneksel anlayislar terk edilmis bunun
yerine daha hizli ve pratik 6zellikler iceren dijital
sistemler benimsenmeye baslamistir. Bu anla-
yis sportif faaliyetlerde de kendisini géstermeye
baslamistir. S6z gelimi bazi bilgisayar oyunlari
sahip olduklar ozelliklerden dolayr diinya ¢a-
pinda popllerlik kazanmis ve milyonlarca oyun
kullanicisi tarafindan satin alinarak takim sporu
haline gelmistir. Bu poplerligin ortaya ¢ikmasi-
nin en biiylik nedeni; s6z konusu bilgisayar oyun-
larinin insan karakterleriyle 6zdeslestirilmesidir.
Soyle ki, bireysel olarak veya takim halinde icra
edilen bazi bilgisayar oyunlari; emek, zeka, disip-
lin, mlcadele ve yetenek gibi insani unsurlarin
varligini gerektirmektedir. Bu unsurlar da birey-
lere ve takimlara profesyonellik kazandirmakta
ve oyun basarisini kaginilmaz hale getirmektedir.

Son 30 yilda giderek yiikselen bir grafik izle-
yen bilgisayar oyunlarinin; gelisen ag baglanti-
si ve internet alt yapisi sayesinde diinyanin her
yerinden ayni anda kolayca oynanabilen yapisi
nedeniyle diger sportif faaliyetlere ve aktivitele-
re gore uluslararasi capta daha cok tercih edil-
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actors such as game manufacturers, organizers,
sponsors, teams and team members. E-taxation
of the revenues obtained by these actors in the
sports sector, and the current provisions included
in the income tax law, corporate tax law and value
added tax law are to be taken into consideration
in the evaluation of the expenditures they make.

Keywords: E-Sport, Digital Sports, Computer
Games, E-Sport Economy, Sponsorship
Expenditure.

JEL Classification Codes: K34, M42

mesi, milyonlarca kisi tarafindan satin alinmasi
nedeniyle blyik firmalar yatinimlarini bu alana
kaydirmaya baslamis ve buyik bir ekonomik
sektoriin dogmasina neden olmuslardir. Tim bu
gelismeler dogrultusunda diinya genelinde s6z
konusu bilgisayar oyunlarindan bazilari bir bilgi-
sayar oyunu olmaktan ziyade bir e-spor olarak
kabul edilmeye baslamis ve bazi Ulkeler tarafin-
dan bu alanla ilgili hukuki diizenlemeler yapilma-
ya baslanmistir.

Makalemizde e-spor kavrami ve tarihsel geli-
simi, e-sporun mali boyutu ve tlkemizdeki duru-
mu ele alinacak; Gelir Vergisi Kanunu,' Kurumlar
Vergisi Kanunu? ve Katma Deger Vergisi Kanunu®
cercevesinde e-sporun nasil vergilendirilmesi
gerektigi aciklanacaktir.

1- “E-SPOR” HAKKINDA GENEL BILGI
1.1- Sporcu, Spor Federasyonu, Spor
Kuliibii, Sportif Faaliyet ve
Profesyonel-Amator Spor Dali Kavramlari
E-Sporla ilgili aciklamalara ge¢meden 6n-
ce baz kavramlarin agikliga kavusturulmasinda
fayda goriyoruz. 7103 sayili Vergi Kanunlart ile
Bazi Kanun ve Kanun Hikminde Kararname-

106.01.1961 tarih ve 10700 sayili Resmi Gazete'de yayimlanmistir.
221.06. 2006 tarih ve 26205 sayili Resmi Gazete'de yayimlanmistir.
302.11.1984 tarih ve 18563 sayili Resmi Gazete'de yayimlanmistir.
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lerde Degisiklik Yapilmasi Hakkinda Kanunun*
35’inci maddesiyle 3289 sayili Genglik ve Spor
Genel Madurliginun Teskilat ve Gorevleri Hak-
kinda Kanuna® “Sporcu Ucretlerinden Tevkif Yo-
luyla Alinan Gelir Vergisinin iadesi" baslikli Ek
12'inci madde eklenmistir. Maddenin uygulama-
sina yonelik olarak Maliye Bakanligi ve Genglik ve
Spor Bakanliginin konu ile ilgili olarak hazirladig
Sporcu Ucretlerinden Tevkif Yoluyla Alinan Gelir
Vergisinin iadesi Hakkinda Yonetmelik¢ cikaril-
mistir. S6z konusu Yonetmelikte sporcu, spor
federasyonu, spor kuliibi, sportif faaliyet ve pro-
fesyonel-amator spor dali kavramlari agiklan-
mistir. Yonetmelige gore;

Sporcu; spor misabaka ve yarigmalarina
katilmak amaciyla Genclik Hizmetleri ve Spor il
Mudirltigi veyailgili spor federasyonundan bag-
b oldugu kullip adina lisans alan ve bu lisans icin
ilgili yil vizesi yapilmis kisi anlamina gelir. Bu ta-
nimda &éne ¢ikan unsur bir kisinin madde uygula-
masi agisindan sporcu olarak kabul edilmesi icin
lisans almis olmasinin yetmemesi, bu lisans icin
ilgili yil vizesinin de yapilmis olmasidir.

Spor federasyonu; Spor Genel Muidurlagu
blinyesinde faaliyet gosteren federasyonlar ile
bagimsiz spor federasyonlari ve Tirkiye Futbol
Federasyonundan olusmaktadir. Genclik ve Spor
Bakanligi verilerine gore Turkiye Futbol Federas-
yonu haricinde Tirkiye'de 63 adet spor federas-
yonu bulunmaktadir.

Spor kuliibl; spor faaliyetlerinde bulunmak
amaciyla kurularak Spor Genel Mudirliga ve
Tirkiye Futbol Federasyonuna kayit ve tescilini
yaptiran dernekleri olarak tanimlanmaktadir.

Sportif faaliyet; spor federasyonlarinin biin-
yelerinde yer alan spor dallarina iliskin spor mi-
sabaka ve yarismalari ile bunlara yonelik hazirlik
ve egitim calismalari olarak tanimlanmistir.

Amator spor dallari; 5894 sayili Turkiye Fut-
bol Federasyonu Kurulus ve Gorevleri Hakkinda
Kanun’ hikimlerine gore Turkiye Futbol Fede-
rasyonunca diizenlenen siper lig, birinci lig, ikin-
ci lig ve tctinct lig disindaki futbol ligleri ile 3289
sayill Kanun kapsaminda kurulan spor federas-
yonlarinin biinyesinde yer alan profesyonel sube
disindaki spor dallaridir.

1.2- E-Spor Kavrami ve Tarihsel Geligimi

Elektronik spor ve dijital spor olarak da ad-
landirilan e-spor; sporun yeni formu olarak lan-
se edilen bilgisayar, konsol ve mobil platformlar
Uzerinden cevrimici veya gcevrimdisi, bireysel ve-
ya takim olarak oynanan rekabetci, cok oyuncu-
lu, dijital oyunlarin cesitli modlariyla oynanan bir
alan olarak tanimlanabilir.® E-Spor adindan da
anlasilacagi Gizere elektronik ortamda online ola-
rak oynanabilen oyunlardan olusmaktadir. Fakat
elektronik ortamda oynanabilen her oyun e-spor
kapsamina girmemektedir. Bir sporun e-spor ni-
teligini tasiyabilmesi icin iki temel kritere sahip
olmasi gerekmektedir. Bunlardan ilki; oynanan
oyunun elektronik ortamda diinyanin her yerin-
de oynanabilir nitelikte olmasi, ikincisi ise mut-
lak bir esitlik prensibi tzerine kurulu olmasidir.
Esitlikten kasit ise; her oyuncunun esit sartlarda
oyuna baslamasi ve oyun esnasinda herhangi bir
6deme yontemiyle daha giiclu ozelliklere sahip
olunmamasidir.’

427.03.2018 tarih ve 30373 sayili Resmi Gazete'de yayimlanmistir.

©28.05.1986 tarih ve 19120 sayili Resmi Gazete'de yayimlanmistir.

©13.06.2018 tarihli ve 30450 sayili Resmi Gazete'de yayimlanmistir.

716.05.2009 tarihli ve 27230 sayili Resmi Gazete'de yayimlanmistir.

8 Genglik ve Spor Bakanligi, E-Spor Raporu. (http://yayinlar.gsb.gov.tr/Public//Files/2018.05.14_16.57.28_espor-raporu-

say%C4%B15.pdf).
? (https://playerbros.com).



E-sporun asil dogusu, ev aterilerinin ve sa-
lon aterilerinin ortaya ciktigi ve giderek popiler
hale geldigi 1970-1980'li yillara dayanmaktadir.
Atari, ilk blylk olcekli video oyun turnuvasini
1980 yilinda, “Space Invaders” isimli turnuvayi
diizenleyerek gerceklestirmistir. Bu turnuva-
ya neredeyse 10 bin katiimci dahil olmustur.
Bu turnuva ve ardindan gelen digerleri, ileride
e-spor olarak adlandirilacak etkinliklerin temel-
lerini olusturmustur. 1990°l yillara gelindiginde
ise elektronik driinlerin giderek cesitlilik kazan-
masiyla “arcade” isimli ateri oyun makinalarinda
ve oyun konsollarinda gerceklestirilen turnu-
valar artis gostermistir.'® E-Spor ozellikle 2005
tarihinden itibaren farkli oyun tirlerinde giderek
cok daha biyik bir hacme ve katiimci sayisina
ulasmistir E-Sporun bu kadar biyik bir popi-
lariteye ulasmasinda; dijital ve kiltirler Gstl bir
nitelige sahip olmasi, fiziksel ya da cografi bir
sinir tanimamasi kilit rol oynamistir. E-Sporda
diinya capinda en yaygin hale gelen oyun tirle-
ri; strateji oyunlari, déviis oyunlari, birinci sahis
nisan oyunlari ve spor oyunlaridir. Bu oyunlardan
en popiiler olanlari ise; Star Carft Il, League of
Legends, Counter Strike: Global Offensive, Dota
2 ve Hearthstone'dir.

E-Spor bu iki temel 6zellik esasinda reka-
bete dayall, zihin glicli ve el becerisinin 6n plana
ciktigi profesyonel bir kurguyu ifade etmektedir.
E-spor baz yetkililer tarafindan spor kategori-
sinde gorilmemektedir. Bu iddiada bulunma-
larinin nedeni ise; e-sporun diger geleneksel
spor turlerinde oldugu gibi somut hareketlere ve
fiziksel performansa dayali olmamasindan kay-
nakli olarak e-sporun bir spor bransi olmaktan
ziyade bir bilgisayar oyunu oldugu disiincesidir.
Gelgelelim e-sporun bir spor bransi olarak kabul
edilmemesi bilim ve teknolojinin giderek gelistigi

10 (https://dijitalsporlar.com).
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bir ortamda gercekgilikten ve yenilikgilikten uzak
bir yaklasimdir. E-spor, her ne kadar fiziksel bir
faaliyeti icermese de birlik ve beraberligi, el-g6z-
zihin koordinasyonunu, anlik karar verme yeti-
sini ve disiplinli bir takim ruhunu gerektirmek-
tedir. Bu alanda 2008 yilinda e-sporu gergek bir
spor olarak kabul ettirmek amaciyla yola cikan
ve giniimizde 46 tye Ulkesi bulunan Giiney Ko-
re merkezli “Uluslararasi E-Spor Federasyonu”
(International e-Sports Federation-IESF) kurul-
mustur.'" E-spor oyunlari, henliz Uluslararasi
Olimpiyat Komitesi (I0C) tarafindan taninmasa
da 2022 Asya Oyunlarina dahil edilerek profesyo-
nel e-spor oyunculari arasinda madalya micade-
lesine sahne olacaktir.

Ulusal ve uluslararasi e-spor turnuvalari-
na bakildiginda da, takimlarin misabakalardan
once cok ciddi antrenmanlar yaptigi, taktikler
gelistirdigi ve profesyonel bir uyum icinde ha-
reket ettikleri gorilmektedir. Kisacasi e-spor;
gerek turnuva organizasyonlarinin diizenlendigi
fiziki platformlarda gerekse internet ortamin-
da milyonlarca izlenme kitlesine ulasmis diinya
capinda kabul gormis profesyonellik isteyen bir
alandir. Yurdtulen ulusal ve uluslararasi turnu-
valar bircok organizator ve sponsor tarafindan
diizenlenebilmekte, yapilan misabakalar lisansli
hakemler ve jlri gozetiminde icra edilmektedir.

1.3- E-Sporun Mali Boyutu

Topladidi oyuncu sayisi ve ulastigi izleyici kit-
lesi ile blyiik bir sektor haline gelen e-spor, oyun
firmalarinin ve sponsorlarin ilgi odagdi haline gel-
mis ve yatirimlarini bu alana yonlendirmelerini
saglamistir. Kiresel olcekte e-spordan elden
edilen gelirler yaklasik olarak 2015 yilinda 325
milyon dolar, 2016 yilinda 493 milyon dolar iken
2017 yiinda ise bu tutar 696 milyon dolar olarak

1" Mertkan Ugiinciioglu, Veli Ozan Cakir, “Modern Spor Kuliiplerinin E-Spor Faaliyetlerine ilgi Gosterme Nedenleri Uzerine Bir
Arastirma”. (http://dergipark.gov.tr/download/article-file/368410).
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gerceklesmistir. 2020 yilinda e-spordan elde edi-
len toplam gelirin 1.5 milyar dolar civarinda ola-
cagi tahmin edilmektedir. E-Spor 2015 yilindan
2017 yilina kadar olan iki yillik kisa siireg igerisin-
de bile %214,4 artis saglayarak diinya pazar pa-
yinda bircok spor dalini geride birakmistir. 2017
yilinda elde edilen gelirlerin dagilimi ise; reklam
gelirlerinden 155 milyon dolar, sponsorluk ge-
lirlerinden 266 milyon dolar, medya haklarindan
(E-Spor icerik lisanslari satisi) 95 milyon dolar,
oyun yayincilarindan 116 milyon dolar, bilet ve
uriin satislarindan 64 milyon dolar seklindedir.'

E-Spor miisabakalarinda dereceye giren ta-
kimlara dagitilan toplam para 6dul tutari yaklasik
olarak 2015 yiinda 61 milyon dolar, 2016 yilinda
93,3 milyon dolar iken 2017 yilinda 112 milyon
dolara ulagmistir.'®

E-Spordan elde edilen gelir paylan dikkate
alindiginda e-spor sektoriine temas eden aktor-
ler; oyun Ureticileri, sponsorlar, oyun organiza-
torleri ve takimlardir. Bu aktorleri ve Ustlendik-
leri fonksiyonlari kisaca agiklayalim.

1.3.1- Oyun Ureticileri

Her tirll bilgisayarda calisabilen, ag bag-
lantisi sayesinde diinyanin birgok farkli yerinden
internet ortaminda ayni anda takim halinde oy-
nanabilen oyunlar, oyun dreticisi olan firmalarin
calismalarini ve kaynaklarini bu alana yonlendir-
mesine neden olmustur. E-Spor 6zellikle kisisel
bilgisayarlar, akilli telefonlar ve oyun konsollari
Uzerinden diizenlenebildiginden farkli platform-
larda oynanabilmektedir.

Oyun dreticisi firmalar kendi internet site-
lerinde veya uluslararasi capta bilinen yazilim
firmalar araciigiyla bu oyunlari kullanicilarla
bulusturmaktadir. Kullanicilar ilgili oyun firma-
larinin internet sitelerinden veya yazilim firma-

12Newzoo, 2017 Global Esports Market Report
13 (www.esportsearnings.com)

larinin resmi internet sitelerinden bu oyunlari ve
oyun iceriklerini belli bir 6deme karsiligi indire-
bilmektedir. Tabiidir ki bu oyunlarin kullanicilar
tarafindan tercih edilmesi ve satin alinmasi, bu
oyunlarin 6zginligi ve kalitesiyle dogru oran-
tii olmaktadir. Ayrica bir oyun ne kadar 6zgiin
ve kaliteli olursa olsun oyunun global capta pa-
zarlanmasi ve reklamasyonu nitelikli degilse il-
gili oyun buytuk kitlelere ulasamadigindan kayda
deger bir gelir elde edilemeyecektir. Gorildigu
tzere kaliteli ve 6zgiin bir oyunun gelistirilmesi,
pazarlanmasi ve reklamasyonu cok ciddi tutar-
larda maliyetler gerektirebilmektedir. Bu ylizden
oyun Ureticisi firmalar oyunlarinin tanitimi ve da-
ha iyi pazarlanmasi icin biyik firmalarla anlas-
malar yapmaktadir.

2017 yili verilerine gore en fazla oynanan
e-spor oyunlarini Ureten firmalar; Riot games,
Valve, Blizzard Entertainment, Wargaming, infi-
nity Ward isimli firmalardir.'

1.3.2- Sponsorlar

Marka ve unvan sahibi firmalar e-spor ala-
nindaki turnuvalara, organizatorlere, yayin plat-
formlarina ve takimlara sponsor olabilmektedir-
ler. E-spor sektdriindeki hizli yiikselis sponsor
firma sayisini artirdigi gibi bu alanda yapilan
harcamalari da ¢ok ciddi meblaglara ulastir-
mistir. Teknoloji, oyun, elektronik esya, finans/
bankacilik, otomotiv gibi e-sporla dogrudan
iliskili olan veya olmayan sektorlerden ortaya ci-
kan sponsorlar e-spor alaninda biyik yatirimlar
yapmaktadirlar. Bilindigi tzere buyik firmalar
tarafindan sponsorluk desteginde bulunulmasin-
daki temel amag kazang elde etmektir. Sponsor
firmalar sponsoru oldugu sektérde biyik har-
camalara katlanmakta; fakat burada bulunan
kisi ve kurumlar nezdinde kendi firmalarinin ve

14 Siileyman YUKGU, Emre KAPLANOGLU, “E-Spor Endistrisi”. (http://dergipark.gov.tr/download/article-file/511607).



firma Grinlerinin (mal ve hizmet gibi) tanitimini
dolayli olarak yapmakta ve daha fazla insana ula-
sabilmektedir. Boylece kisa, orta ve uzun vadede
hasilatlarini yaptiklar harcamalardan kat ve kat
daha yukarilara tasiyabilmektedir. Daha dnce
vurgulandigi lizere e-spor alaninda ortaya cikan
en buyuk gelir, reklamlardan ve sponsorluktan
elde edilmektedir.

1.3.3- Oyun Organizatérleri

Ulusal ve uluslararasi nitelikte dizenle-
nen turnuvalar, oyun organizatorleri tarafindan
gerceklestirilmektedir. Organizatorler de tipki
sponsorlar gibi biyik firmalardan olusmakta-
dir. Organizatdrler turnuva kurallarini, turnuvaya
katilabilecek takimlari, takim dyelerinin sahip
olmasi gereken nitelikleri, turnuvanin diizenle-
necegi fiziki platformu ve turnuvayi cevrimici ya-
yimlayacak firmalari, turnuva zamanini, turnuva
esnasinda gorev yapacak hakemleri, izleyicilerin
turnuva platformuna giris bilet bedellerini ve ve-
rilecek para odillerini belirlemektedir. Organi-
zatorler 6zellikle oyun yayincilarindan, sponsor-
luktan ve bilet satislarindan biiyiik gelirler elde
etmektedirler.

1.3.4- Takimlar/Takim Uyeleri

Ulkemizde spor kuliipleri 5253 sayili Dernek-
ler Kanununa uygun olarak dernek mahiyetinde
ya da 6102 sayili Turk Ticaret Kanununa gore sir-
ket seklinde faaliyette bulunmaktadirlar. Bu bag-
lamda olusturulan e-spor takimlari, profesyonel
nitelikte oyunculardan ve kuliip antrendriinden
olusmaktadir. Takimlar sponsorluktan, bonser-
visten ve Uriin satislarindan gelir elde edebilmek-
tedir. Takim sahibi firmalar ile e-spor takim oyun-
cular arasinda is¢i isveren iligkisi bulunmaktadir.
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Dolayisiyla takim oyunculari bagl bulundugu spor
kullibiinden oyunun niteligine gore ginliik, hafta-
Uik ve aylik Ucret Uicret geliri elde ettigi gibi trans-
fer geliri de elde edebilmektedir. Resmi e-spor
misabakalarinda genel olarak bir takim, bes asil
takim Uyesinden olusmaktadir. Turnuvalarda de-
receye girilmesi halinde kazanilan ikramiye, ta-
kim Gyeleri arasinda paylastirilmaktadir.

1.4- E-Sporun Tiirkiye’deki Durumu

E-Spor diger diinya Ulkelerinde oldugu gibi
Ulkemizde de giderek daha popliler hale gelmek-
te ve daha fazla oyuncu cekmektedir. Ulkemizde
amator e-spor takimi sayisi 15 binin izerinde, bu
takimlarda oyun oynayanlarin sayisi ise 60 bini
asmis durumdadir.’ Bu durum Genglik ve Spor
Bakanliginin da dikkatini ¢ekmistir. Bu alanda
ilk olarak 2011 yilinda Genglik ve Spor Bakanligi
blnyesinde Turkiye Dijital Oyunlar Federasyo-
nu'® kurulmustur. Bu federasyon Tiirkiye'de oyun
sektoriiniin kademeli olarak gelistirilmesini, bu
sahada ilkenin bdlgede lider bir konuma geti-
rilmesini ve Ulkede geleneksel oyun kaltlrinin
yaygin héle getirilmesini amag edinmistir.

S6z konusu federasyon; kurulusundan 2013
yilina kadar olan zaman zarfinda dijital oyunlarin
diizenlenmesi ve derecelendirilmesine iliskin y6-
netmeliklerin ¢ikarilmamasi, yurt capinda Tirk
oyunlarinin dijital ortamlara tasinarak daha genis
kitlelere ulasmasinin saglanmasina yonelik nite-
likli dijital oyun yazilimlarinin yapilarak yaygin-
lginin saglanamamasi gerekgelerine istinaden
25.09.2013 tarihli ve 6189 sayili bakanlik oluru ile
Gelismekte Olan Spor Branslari Federasyonu'’
kapsamina alinarak kaldinlmis ve bu federasyon
blinyesinde “dijital oyunlar” bransinda faaliyetle-
rinin stirdirdlmesi uygun goralmastr.

15 Genglik ve Spor Bakanligi, E-Spor Raporu. (http://yayinlar.gsb.gov.tr/Public//Files/2018.05.14_16.57.28_espor-raporu-

say%C4%B15.pdf).

16 Genglik ve Spor Bakanligi'nin 13 Haziran 2011 tarihli ve 63 sayili oluru ile kurulmustur.
17 Genglik ve Spor Bakanligi'nin 21 Aralik 2006 tarihli ve 350 sayili oluru ile kurulmustur.
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E-sporla ilgili en giincel gelisme ise Tirkiye
E-Spor Federasyonunun'® (TESFED) kurulmasi-
dir. Tirkiye E-Spor Federasyonu kurallari uyarin-
ca; profesyonel olarak e-spor miisabakalarinda
yarismak isteyen oyuncularin Genglik ve Spor
Bakanligi Spor Genel Mudirligi'nden “E-Spor
Lisansi” almalari gerekmektedir.

Her gecen giin biiyliyen e-spor sektort, 6zel-
likle Riot Games'in Tiirkiye ofisini agmasi ve ciddi
yatinmlar yapmasindan sonra lilkemizde de hizla
gelismistir. Bu gelismelere ek olarak; Riot Ga-
mes Tiirkiye ile Bahcesehir Universitesi arasinda
yapilan anlasma sonucunda ortaya cikan e-spor
bursu uygulamasi ile Riot Games Tirkiye tara-
findan diizenlenen League of Legends Tirkiye
sampiyonluk ve yiikselme liglerinde basarili olan
e-sporcular, Bahcesehir Universitesi'nde yiizde
100°e varan oranlarda egitim bursu kazanabil-
mektedirler. E-spor alaninda ilerlemek isteyen
gengler, iki kurumun saglayacagi ortak staj ve
sertifika programlariyla da akademik ve profes-
yonel anlamda destek almaktadirlar."”

Ulkemizde e-spor alaninda ortaya cikan ilk
spor kullpleri; Dark Passage, Space Soldiers,
Hard Ware Arena Gaming, Oyun Hizmetleri, Su-
permassive iken 2017 yilinda Besiktas, Fenerbah-
ce 1907, Galatasaray, Bahcesehir gibi dort biyiik
kullipler de e-spor bransina dahil olmuslardir. Bu-
nun yaninda Vodafone, Turkeell, Vestel, Ulker, Me-
dia Market, GittiGidiyor gibi blylk firmalar e-spor
sektoriine sponsorluk yapmaktadirlar.

2- E-SPORDA VERGILENDIRME

E-Sporcularin vergilendirilmesine iligkin ola-
rak Turk Vergi Kanunlarinda 6zel bir diizenleme
bulunmamaktadir. Tirkiye E-Spor Federasyo-
nu'nun (TESFED) kurulmasi ile birlikte ilerleyen
slirecte e-spor misabakalarina iliskin net kuralla-

rin getirilecedi, sektorde varlik gosteren aktorle-
rin uymasi gereken talimatlarin artacag, 6zellikle
e-spor oyuncularinin kanuni hak ve yukimluliik-
lerini, ekonomik ve sosyal haklarini koruyan ve
turnuvalar esnasinda ilgililer tarafindan kurallara
uyulmamasi halinde uygulanacak cezai mueyyi-
deleri iceren yasal diizenlemelerin yapilmasi bek-
lenilmektedir. S6z konusu sektoriin ¢ok biiyiik bir
ekonomik hacme ulasmasi, Genglik ve Spor Ba-
kanliginin bu alanda ayri bir federasyon kurulma-
sina onay vermesi ve sektore iliskin e-spor raporu
diizenleyerek sektor icinde elde edilen gelirlere
yonelik istatistiki verilere yer vermesi ilerleyen si-
recte e-sporla ilgili idari ve vergisel diizenlemele-
rin yapilacag sinyalini vermistir.

E-Sporcu olarak kabul edilmek ve resmi ola-
rak e-spor misabakalarinda yarismak icin Geng-
lik ve Spor Bakanligi Spor Genel Midurligiinden
e-spor lisansi alinmasinin sart kosulmasi; ba-
kanligin e-sporu bir spor olarak, e-spor oyuncu-
larini da bir sporcu olarak gordiginin karinesi-
dir. Bu durum o6nemlidir ¢linkii diinya tlkelerine
baktigimizda kimi Ulkeler e-sporu spor olarak
gormemekteyken, kimi tlkelerse e-sporu sade-
ce spor olarak gormekle kalmayip bu alanda cid-
di yasal dizenlemeler yapmaktadir. Dolayisiyla
e-sporun bir spor olarak kabul edilip edilmemesi
elde edilen gelirlerin vergilendirme sekline de et-
ki edecektir.

E-spor miisabakalari, profesyonel ve amator
olarak icra edilebilmektedir. S6z konusu ayrim
sporcularin ve sdz konusu spor faaliyetlerini di-
zenleyenlerin vergilendirmesi agisindan biyik
onem arz etmektedir. Gelir Vergisi, Kurumlar
Vergisi ve Katma Deger Vergisi Kanununda yer
alan mevcut hitkiimlere gore e-spor sektoriin-
deki aktorlerin nasil vergilendirilmesi gerektigi
konusunu ayri basliklar altinda ele alalim:

'8 Genglik ve Spor Bakanligi'nin 24 Nisan 2018 tarihli ve 277144 sayili oluru ile kurulmustur.
19 Bahcesehir Universitesi'nden Tiirkiye'de Bir ilk: E-SPOR Bursu, erisim https://bau.edu.tr/icerik/11765-bahcesehir-

universitesinden-turkiyede-bir-ilk-espor-bursu



2.1- E-Spor Oyunlari Ureticisi Firmalar
ve E-Spor Miisabakalarini Diizenleyen
Organizatorler Acisindan

2.1.1- Gelir Vergisi/Kurumlar Vergisi

Kanunu Acisindan

Makalemizin 1.3.1. boliminde aciklandidi
Uzere e-oyun Ureticileri; kendi internet siteleri
Uzerinde veya uluslararasi ¢apta bilinen yazilim
firmalari araciligiyla bu oyunlari kullanicilarla bu-
lusturmaktadir. Kullanicilar, ilgili oyun firmalari-
nin internet sitelerinden veya yazilim firmalarinin
resmi internet sitelerinden bu oyunlari ve oyun
iceriklerini belli bir 6deme karsiligi indirebilmek-
tedir. S6z konusu oyunlar ve oyun igeriklerinin
satisi bir hizmet satigi niteligi tasimaktadir.

Makalemizin 1.3.3. bolimiinde aciklandig
lzere e-spor misabakalarini diizenleyen organi-
zatorler ise; ulusal ve uluslararasi nitelikte tur-
nuvalar diizenlemektedir. Organizatorler turnu-
va kurallarini, turnuvaya katilabilecek takimlari,
takim yelerinin sahip olmasi gereken nitelikleri,
turnuvanin diizenlenecegi fiziki platformu ve tur-
nuvayi cevrimici yayimlayacak firmalari, turnuva
zamanini, turnuva esnasinda gorev yapacak ha-
kemleri, izleyicilerin turnuva platformuna giris
bilet bedellerini ve verilecek para éddllerini belir-
lemektedir. Organizatorler 6zellikle oyun yayin-
cilarindan, sponsorluktan ve bilet satislarindan
blyik gelirler elde etmektedirler.

5520 Sayili Kurumlar vergisi Kanunun 6'inci
maddesine gore kurumlar vergisi, mikelleflerin
bir hesap donemi icinde elde ettikleri safi kurum
kazanci tizerinden hesaplanir. Safi kurum kazan-
cinin tespitinde, Gelir Vergisi Kanununun ticari
kazang hakkindaki hiikimleri uygulanir. 193 sa-
yili Gelir Vergisi Kanununun 37'nci maddesinde,
her tirli ticari ve sinai faaliyetlerden dogan ka-
zanglarin ticari kazang oldugu belirtilmistir. Ti-
cari kazang Kurumlar Vergisi Kanununda kurum
kazanci olarak ifade edilmektedir.

Ticari faaliyet; emek-sermaye organizasyo-
nuna dayanmakta olup, kazang saglama niyet

E-MAKALELER
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ve kastinin bulunup bulunmamasi boyle bir or-
ganizasyon tarafindan icra edilen faaliyetin ticari
faaliyet olma niteligine etki etmemektedir. An-
cak, bir faaliyetin ticari faaliyet sayilabilmesi icin
kazang saglama niyet ve kasti gerekmemekle
birlikte faaliyeti icra eden organizasyonun biitiin
unsurlariyla birlikte degerlendirildiginde kazang
saglama potansiyeline sahip olmasi, sahsi ihti-
yac kapsam ve sinirlarini asmasi gerekmektedir.
S6z konusu islemler ticari bir organizasyon icin-
de yapildiginda ilgili faaliyetin ticari faaliyetin bir
unsuru sayilmasi, ancak ticari organizasyonun
sekli ve maddi unsurlari ile acikca belli olmadig
hallerde ise faaliyetin devamlilik kasit ve niyeti ile
yapildigini belirleyen objektif ol¢t olarak, mua-
melede ¢okluk olup olmadigina bakilmasi gerek-
mektedir.

Buna gore, gerek e-oyun Ureticisi olan fir-
malar gerekse e-spor organizatorleri tarafindan
sunulan hizmetler bir ticari organizasyon cer-
cevesinde, kazan¢ saglama gayesiyle, devamli
olarak ifa edilmekte olup, elde edilen kazangla-
rin kurum kazanci olarak addedilerek kurumlar
vergisine tabi tutulmasi gerekmektedir. E-oyun
Ureticisi firmalarin ve oyun organizatorlerinin
Tirkiye'de tam miikellefiyet ya da dar miikelle-
fiyet kapsaminda elde elde ettigi kazanclar her
harikarda kurum kazanci niteligindedir. Tam mi-
kellefiyet kapsaminda olan e-oyun Ureticisi fir-
malarin ve oyun organizatdrlerinin Turkiye'de ya
da yurt disinda gerceklestirdigi tim hizmetlerin
genel esaslar cercevesinde kurumlar vergisine
tabi tutulmasi gerekirken, dar mukellefiyet kap-
saminda bulunan e-oyun Ureticilerinden ve oyun
organizatdrlerinden Turkiye'de is yeri veya daimi
temsilci bulunduranlar bu yerlerde veya bu tem-
silciler vasitasiyla elde ettigi ticari kazanclarini,
Kurumlar Vergisi Kanununun 22'inci maddesi
uyarinca yine tam mikellefler icin gecerli olan
hiikimlere gore hareket ederek vergilendirme
slirecini isleteceklerdir.
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2.1.2- Katma Deger Vergisi Kanunu

Acisindan

3065 sayili Katma Deger Vergisi Kanunu'nun
1/1"inci maddesinde, Turkiye'de yapilan ticari, si-
nai, zirai ve serbest meslek faaliyeti kapsamin-
daki teslim ve hizmetlerin KDV'ye tabi oldugu,
4'Uncl maddesinde, hizmetin teslim ve teslim
sayilan haller ile mal ithalati disinda kalan islem-
ler oldugu; bu islemlerin bir seyi yapmak, isle-
mek, meydana getirmek, imal etmek, onarmak,
temizlemek, muhafaza etmek, hazirlamak, de-
gerlendirmek, kiralamak, bir seyi yapmamayi ta-
ahhit etmek gibi sekillerde gerceklesebilecegi,
bir hizmetin karsiliginin bir mal teslimi veya diger
bir hizmet olmasi halinde bunlarin her birinin ayri
bir islem oldugu, hizmet veya teslim hikimleri-
ne gore ayri ayri vergilendirilecedi belirtilmistir.

Ayni Kanun'un 9'uncu maddesine gore, mii-
kellefin Tirkiye icinde ikametgahinin, isyerinin,
kanuni merkezi ve is merkezinin bulunmamasi
hallerinde ve gerekli goriilen diger hallerde Mali-
ye Bakanlig, vergi alacaginin emniyet altina alin-
masl amaciyla, vergiye tabi islemlere taraf olan-
lar verginin 6denmesinden sorumlu tutabilir.
Su kadar ki Turkiye'de ikametgahi, isyeri kanuni
merkezi ve is merkezi bulunmayanlar tarafindan
katma deger vergisi mikellefi olmayan gercek
kisilere elektronik ortamda sunulan hizmetlere
iliskin katma deger vergisi, bu hizmeti sunanlar
tarafindan beyan edilip 6denir. Katma Deger Ver-
gisi Genel Uygulama Tebligine gore, KDV tevki-
fati uygulamasi, teslim veya hizmet bedeli ize-
rinden hesaplanan verginin, teslim veya hizmeti
yapanlar tarafindan degil, bu islemlere muhatap
olanlar tarafindan kismen veya tamamen vergi
sorumlusu sifatiyla beyan edilip 6denmesidir.
“Tam tevkifat” islem bedeli izerinden hesaplanan
verginin tamaminin isleme muhatap olan alicilar
tarafindan beyan edilip 6denmesi; “kismi tevki-
fat” ise hesaplanan verginin Maliye Bakanliginca
belirlenen kisminin, isleme muhatap olan alicilar
tarafindan, diger kisminin ise islemi (teslim veya

hizmeti) yapan tarafindan beyan edilip 6denme-
sidir. Turkiye'de ikametgahi, isyeri, kanuni mer-
kezi ve is merkezi bulunmayip, Tirkiye'de KDV
miikellefi olmayan gercek kisilere bir bedel kar-
siliginda elektronik ortamda hizmet sunanlar, bu
hizmetlere iliskin KDV'yi, “Elektronik Hizmet Su-
nucularina Ozel KDV Miikellefiyeti” tesis ettirmek
suretiyle beyan ederler. S6z konusu hizmet su-
nuculari bu islemlere iliskin KDV'yi 3 No'lu KDV
beyannamesi ile elektronik ortamda beyan eder-
ler. Elektronik ortamda sunulan hizmetlerin bir
213 sayili Vergi Usul Kanununun 156'inci madde-
si uyarinca Turkiye'de bir is yeri olusturacak se-
kilde verilmesi durumunda bu hizmetlere iliskin
verginin genel esaslar cercevesinde 1 No’lu KDV
beyannamesi ile beyan edilip 6denmesi gerek-
mektedir.

Buna gore; Turkiye'de KDV miikellefiyeti olan
e-oyun Ureticisi firmalarin oyun hizmeti karsili-
ginda Turkiye'de elde ettigi gelirler Katma Deger
Vergisi Kanunun 1/1 maddesine gore vergiye tabi
tutulurken, Turkiye'de ikametgahi, isyeri, kanu-
ni merkezi ve is merkezi bulunmayip, Tirkiye'de
KDV mikellefi olmayan gercek kisilere bir bedel
karsiliginda elektronik ortamda sunulan hizmet-
lerde hizmet ifasindan dogan katma deger ver-
gisi 3 No.lu KDV beyannamesi ile hizmeti sunan
miikellef tarafindan beyan edilip 6denecektir.
Tirkiye'de ikametgahi, isyeri, kanuni merkezi ve
is merkezi bulunmayip, Turkiye'de KDV miikellefi
olan gercek kisilere bir bedel karsiliginda elekt-
ronik ortamda sunulan hizmetlerde ise, hizmet
ifasindan dogan katma deger vergisinin, hizmete
taraf olan KDV mikellefiyetine sahip gercgek kisi
tarafindan 2 no’lu katma deger vergisi beyanna-
mesi ile tam tevkifat kapsaminda sorumlu sifa-
tiyla beyan edilip 6denecedi tabiidir.

Oyun organizatorlerinin turnuva organizas-
yonu kapsaminda elde ettigi gelirlerin KDV'ye
tabi olmasi icin organizasyon kapsaminda yapi-
lan islemlerin Tlrkiye'de yapilmasi gerekmekte-
dir. Bir islemin Tirkiye'de yapilmasindan kasit;



icin konu mal teslimi ise mallarin teslim aninda
Tirkiye'de bulunmasi; konu hizmet ifasi ise hiz-
metin Turkiye'de yapilmasi veya hizmetten Turki-
ye'de faydalanilmasi gerekmektedir. Buna gore;
e-spor organizasyonlarinin diizenlenme sekline
baktigimizda; Turkiye icinde ikametgéahi, isyeri,
kanunt merkezi ve is merkezi bulunan oyun dre-
ticileri ve organizatorleri tarafindan Turkiye sinir-
lar icerisinde diizenlenen e-spor organizasyon
cercevesinde yapilan mal teslimleri ve hizmet
ifalarindan elde edilen gelirler ticari kazang ola-
rak mutalaa edileceginden genel esaslar cerce-
vesinde KDV 1/1 maddesi geregi vergiye tabi tu-
tulacaktir. Diger taraftan Tlrkiye sinirlari disinda
diizenlenen uluslararasi ¢aptaki organizasyonlar
kapsaminda yapilan islemler Turkiye'de icra edil-
mediginden, bu organizasyon cercevesinde yurt
disinda gerceklesen mal teslimleri ve hizmet ifa-
lari KDV'nin konusuna girmemektedir. Soyle ki;
organizasyon kapsamindaki mallar teslim anin-
da Tirkiye'de bulunmamakta, hizmetler Turki-
ye'de ifa edilmemekte veya hizmetten Tirkiye'de
faydalanilmamaktadrr.

Ayrica profesyonel e-spor oyuncularinin ka-
tildigi musabakalara iliskin olarak dizenlenen
bilet bedelleri de turnuvayi diizenleyen organiza-
tor firma tarafindan belirlenmektedir. 3065 sayili
Kanunun 10/b maddesinde, malin tesliminden
veya hizmetin yapilmasindan once fatura veya
benzeri belgelerin verilmesi hallerinde vergiyi
doguran olayin, bu belgelerin diizenlenmesi ile
meydana geldigi hiikme baglanmistir. Kanunun
20/1'inci maddesinde ise teslim ve hizmet isle-
rinde KDV'nin matrahinin, bu islemlerin karsili-
gini teskil eden bedel oldugu belirtilmistir. Buna
gore, turnuva organizatorlerinin bilet ve giris
kartlarinin toplam satis bedeli 6zel matrah sekli-
ne tabi oldugundan KDV dahil olarak belirlenmeli
ve satisinin yapildigi donemde beyan edilip 6den-
melidir. Yurt disinda gerceklestirilen turnuva or-
ganizasyonlarina iliskin bilet bedelleri ise KDV'ye
tabi olmayacaktir.
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2.2- E-Spor Sponsorlari Acisindan

2.2.1- Gelir Vergisi/Kurumlar Vergisi

Kanunu Acisindan

Calismamizin 1.3.2. bolimiinde agiklandigi
tzere; teknoloji, oyun, elektronik esya, finans/
bankacilik, otomotiv gibi e-sporla dogrudan ilis-
kili olan veya olmayan sektorlerden ortaya ¢ikan
sponsorlar e-spor alaninda biylk yatirmlar
yapmaktadirlar. Bilindigi Gzere biyik firmalar
tarafindan sponsorluk desteginde bulunulmasin-
daki temel amag kazang elde etmektir. Sponsor
firmalar sponsoru oldugu sektorde bilyiik harca-
malara katlanmakta; fakat burada bulunan kisi
ve kurumlar nezdinde kendi firmalarinin ve firma
urtinlerinin (mal ve hizmet gibi) tanitimini dolayli
olarak yapmakta ve daha fazla insana ulasabil-
mektedir. Boylece gelirlerini artirarak karlarini
maksimize etmektedirler.

5520 sayili Kurumlar Vergisi Kanununun
10’uncu maddesinin birinci fikrasinin (b) bendin-
de; 3289 sayili Genglik ve Spor Genel Madurli-
guniin Teskilat ve Gorevleri Hakkinda Kanun ile
17/6/1992 tarihli ve 3813 sayili Turkiye Futbol
Federasyonu Kurulus ve Gorevleri Hakkinda Ka-
nun kapsaminda yapilan sponsorluk harcamala-
rinin s6zi edilen kanunlar uyarinca tespit edilen
amator spor dallari icin tamami, profesyonel
spor dallari icin % 50 sinin beyannamede ayrica
gosterilmek suretiyle kurum kazancindan indiri-
lebilecedi hikme baglanmistir.

1 seri No.lu Kurumlar Vergisi Genel Tebligi-
ne gore; sponsorluk harcamalari, ticari kazancin
elde edilmesi ile dogrudan iliskili olmayan ve-
ya iliskisi olclilemeyen, sosyal amaci 6ne cikan
harcamalar olup ticari kazancin elde edilmesi ile
dogrudan iliskili olan reklam harcamalarindan
farklilik arz etmektedir.

Sponsor olan kurumun adinin anilmasi kosu-
luyla,

« Resmi spor organizasyonlari icin yapilan

saha, salon veya tesis kira bedelleri,

« Sporcularin iase, seyahat ve ikamet gider-

leri,
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o Spor malzemesi bedeli,

Genglik ve Spor Genel Mudurlaginin uy-
gun gorecegi spor tesisleri icin yapilan ayni
ve nakdi harcamalar,

« Sporcularin transfer edilmesini saglayacak
bonservis bedelleri,

« Spor musabakalari sonucuna gére sporcu-
lara veya spor adamlarina prim mahiyetin-
de ayni ve nakdi ddemeler

gibi harcamalar sponsorluk harcamasi olarak
degerlendirilecektir. Spor sahalarina, sporcularin
veya diger ilgililerin spor giysilerinin ya da spor
arag ve gereclerinin Uzerine yazili veya elektronik
sinyaller yardimiyla sanal olarak kurumun tani-
timinin yapilmasini saglayacak amblem, marka,
isim ve benzeri isaretler konulmasi gibi dogru-
dan ticari fayda saglayan ve kurumun tanitimini
amaclayan harcamalar ise reklam harcamasi
olarak degerlendirilecektir. Ayrica, sponsorluk
faaliyetinin yaninda reklam ve tanitim amacini da
iceren islemler nedeniyle yapilan harcamalarin,
sozlesmede belirtilmek ve emsaline uygun ol-
mak sartiyla, reklam ve sponsorluk harcamalari
olarak ayristirilabilmesi miimkiindiir. Ornegin,
bir kurumun, bir kuliibe bonservis bedelini karsi-
layarak transfer ettigi bir sporcuyu ayni zamanda
sirketin veya Urinlerinin tanitimina yonelik rek-
lamlarda kullanmasi halinde, reklam faaliyetine
iliskin harcamalar, bonservis bedelinden s6zles-
mede belirtilmek ve emsallerine uygun olmak
sartiyla ayristirilabilecek ve reklam gideri olarak
dikkate alinacaktir.

Sponsorluk uygulamasina iliskin usul ve
esaslar, 16/6/2004 tarih ve 25494 sayili Res-
mi Gazete'de yayimlanan Genglik ve Spor Genel
Mudurligt Sponsorluk Yonetmeliginde diizen-
lenmistir. Buna gore, gercek ve tlzel kisiler, fe-
derasyonlara, genclik ve spor kulliplerine veya
sporculara, spor tesisleri ve faaliyetlerine ilis-
kin olarak anilan Yonetmelikte belirtilen usul ve
esaslar dahilinde sponsor olabileceklerdir. Spon-
sorluk hizmetini alan kisi, kurum ve kuruluslara

sponsorlarca nakdi bir destekte bulunulmasi ve
bu desteg@in de hizmeti alanlar adina acilmis bir
banka hesabina yatirilmis olunmasi durumunda,
sponsorlara yatirilan tutarlar icin bankalar tara-
findan verilecek makbuz veya dekontun yapilan
bagisin tevsik edici belgesi olarak kabul edilmesi
gerekir. Ancak, banka dekontu veya makbuzda
paranin “sponsorluk amaciyla” yatirildigina dair
bir ifadeye yer verilmesi sarttir. Dider taraftan,
destegdin nakdi olarak degil de ayni olarak yapil-
mis olunmasi durumunda; ayni degerlerin, mi-
kelleflerce disaridan saglanarak sponsorluk hiz-
meti alanlara bagislanmis olmasi durumunda da
hizmeti alanlarca teslim alinacak bu degerler icin
alindi makbuzunun diizenlenmesi ve makbuzda,
bagislanan kiymetlerin degerlerinin, cinsinin,
miktarlarinin, adedinin vb. hususlarin tereddiide
mahal birakmayacak sekilde yer almasi sarttir.

Sponsorluk Yonetmeligi kapsaminda ayni ya
da nakdi olarak yapilan harcamalar, kurumlar
vergisi miikelleflerince harcamanin yapildidi yilda
indirim olarak dikkate alinabilecektir. Gercek ve
tlizel kisiler, suresiz bir sekilde sponsor olama-
yacaklari gibi; bunlarin herhangi bir sekilde vergi
ve sosyal glvenlik prim borglari da bulunmama-
lidir. Bu nedenle kurumlarin sponsor olabilmeleri
icin bagli bulunduklari vergi dairesine miiracaat
ederek, vergi borcu olmadigina dair bir yazi al-
malari ve yapilan sponsorluk soézlesmesinin bir
ornegini ilgili vergi dairesine vermeleri gerek-
mektedir.

Calismamizin 1.1 bolimdinde agiklandigi Gze-
re; spor dallarinin profesyonel veya amator spor
dali olup olmadiklarinin belirlenmesi 3289 sayili
Genglik ve Spor Genel Midurluginin Teskilat ve
Gorevleri Hakkinda Kanun'a gore belirlenecektir.
Kanun'un 24'lincli maddesinde yer alan “Profes-
yonel dallar, Spor Genel Miidiiriiniin, Merkez Da-
nisma Kurulunun da gérisini almak suretiyle
yapacagi teklif izerine, Genglik ve Spor Bakani
tarafindan tespit olunur. Profesyonel spor dalla-
rinin teskili, ilgili federasyonlari ile baglantilari,



idaresi tiziikle diizenlenir." hikmi ile profes-
yonel-amator spor dali ayriminin nasil yapilaca-
g belirtilmistir. Mevcut tarihe kadar bu madde
cercevesinde profesyonel olarak belirlenen bir
spor dali bulunmamaktadir. Buna gore su anda
tlkemizde profesyonel spor dali olarak belirlen-
mis tek spor dali futboldur. Ayrica Sporcu Ucret-
lerinden Tevkif Yoluyla Alinan Gelir Vergisinin ia-
desi Hakkinda Yonetmelik'te yapilan aciklamalar
uyarinca Turkiye Stper Ligi, 1. Lig, 2. Lig ve 3. Lig
profesyonel futbol ligi ve bu liglerde tescil edilen
takimlar profesyonel futbol takimi olarak kabul
edilirken, diger futbol ligleri ve takimlari amator
olarak kabul edilmektedir. Futbol disindaki spor
brangslari ise amator spor dali olarak kabul edil-
mektedir.

Bu hiikim ve acgiklamalara goére; sponsor-
larin e-spor organizasyonlarina, liglerine veya
takimlarina yonelik olarak yaptigi harcamalar il-
gili mevzuati hilkiimlere uyulmasi halinde spon-
sorluk harcamasi olarak dikkate alinabilecektir.
Mevcut diizenlemeler geregi futbol disindaki
spor branslari amator spor dali kapsaminda de-
gerlendirildiginden sponsorlar tarafindan e-spor
organizasyonlarina, liglerine veya takimlarina
yonelik olarak yapilan harcamalarin tamami
kurum kazancinin bulunmasi halinde sponsor-
luk harcamasinin yapildigi yilda olmak kaydiyla
kurumlar vergisi beyannamesinde ayrica gos-
terilmek sartiyla Kurumlar Vergisi Kanununun
10/b maddesine gore beyanname iizerinde indi-
rim konusu yapilabilecektir. Bu indirim; yapilan
harcamalarin muhasebe teknigi agisindan 6nce
gider yazilmasi, fakat gider yazilan bu harcama-
larin ticari kazancin elde edilmesi ve idame etti-
rilmesi ile ilgili dogrudan bir illiyet bagi bulunma-
mas! nedeniyle kanunen kabul edilmeyen gider
olarak dikkate alinmasi ve ardindan kurum ka-
zancinin bulunmasi halinde beyanname (zerinde
indirim konusu yapilmasi seklinde gerceklesti-
rilmesi gerekmektedir. Ayrica e-spor misaba-
kalarinin yapildigi arenada, e-spor oyuncularinin
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veya diger ilgililerin spor giysilerinin ya da spor
arag ve gereclerinin tGzerine yazili veya elektro-
nik sinyaller yardimiyla sanal olarak sponsor
olan kurumun tanitiminin yapilmasini saglayacak
amblem, marka, isim ve benzeri isaretler ko-
nulmasi gibi dogrudan ticari fayda saglayan ve
sponsor olan kurumun tanitimini amaglayan har-
camalar direkt olarak reklam harcamasi olarak
ticari bilanco karinin tespitinde dikkate alinmasi
gerekmektedir. Ayrica sponsorluk harcamalari-
nin kurumlar vergisi beyannamesi tizerinde indi-
rim konusu yapilabilmesi icin (profesyonel veya
amator) sponsoru olunacak e-spor takimlarinin,
liglerinin ya da organizasyonlarinin 3289 sayili
Genglik ve Spor Genel Mudirligiinin Teskilat ve
Gorevleri Hakkinda Kanun kapsaminda kanuni
veya is merkezi Tirkiye'de faaliyet gosteren ku-
rumlardan ya da derneklerden ibaret olmasi ge-
rekmektedir. Aksi takdirde yurt disinda yerlesik
(dar miikellef) e-spor takimlarina, liglerine ya da
organizasyonlarina sponsorluk hizmeti verilmesi
halinde, yapilan bu harcamalar sponsorluk har-
camasl kapsaminda kurumlar vergisi beyanna-
mesi Uizerinde indirim konusu yapilamayacaktir.

2.2.2-Katma Deger Vergisi Kanunu

Acisindan

Katma Deder Vergisi Kanununun 17/2-b
maddesinde; 17/1 inci maddesinde sayilan, ge-
nel ve katma blitceli idarelere, il 6zel idarelerine,
belediyelere, koylere, bunlarin teskil ettikleri bir-
liklere, Universitelere, doner sermayeli kurulus-
lara, kanunla kurulan kamu kurum ve kurulus-
larina, kamu kurumu niteligindeki meslek kuru-
luslarina, siyasT partiler ve sendikalara, kanunla
kurulan veya tuzelkisiligi haiz emekli ve yardim
sandiklarina, kamu menfaatine yararli dernek-
lere, tarimsal amacli kooperatiflere ve Bakan-
lar Kurulunca vergi muafiyeti taninan vakiflara
bedelsiz olarak yapilan her tirlli mal teslimi ve
hizmet ifalarinin katma deger vergisinden istisna
olacagi belirtilmistir.
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Ayni kanunun 29/1 inci maddesinde, miikel-
leflerin yaptiklari vergiye tabi islemler Gizerinden
hesaplanan KDV'den, bu Kanunda aksine hiikim
olmadikga, faaliyetlerine iliskin olarak kendileri-
ne yapilan teslim ve hizmetler dolayisiyla hesap-
lanarak diizenlenen fatura ve benzeri vesikalarda
gosterilen KDV'yi indirebilecekleri; 30/a madde-
sinde ise vergiden istisna edilmis mallarin teslimi
ve hizmet ifasiyla ilgili alis vesikalarinda gosteri-
len veya bu mal ve hizmetlerin maliyetleri igin-
de yer alan KDV'nin, 30/d maddesinde ise Gelir
ve Kurumlar Vergisi Kanunlarina gore kazancin
tespitinde indirimi kabul edilmeyen giderler do-
layisiyla 6denen katma deger vergisinin indirim
konusu yapilamayacagi agiklanmistir.

Bu hiikiim ve agiklamalara gore; Katma De-
ger Vergisi Kanununun 17/1'inci maddesinde sa-
yilan kurum ve kuruluslara sponsorluk sozles-
mesi kapsaminda yapilacak bedelsiz mal teslimi
ve hizmet ifalar katma deger vergisinden istisna
olup, s6z konusu mal teslimi ve hizmet ifala-
ri nedeniyle yiklenilen katma deger vergisinin,
ayni kanunun 30 uncu maddesi uyarinca indirimi
miimkiin degildir. indirimi miimkiin olmayan bu
verginin kurumlar vergisi kazancinin tespitinde
gider veya maliyet unsuru olarak dikkate alin-
masi mimkindr.

Diger taraftan, KDV Kanununun 17/1'inci
maddesinde sayilan kurum ve kuruluslar disin-
dakilere sponsorluk kapsaminda yapilan mal
teslimi ve hizmet ifalari genel hitkiimler cerceve-
sinde KDV'ye tabi olup, bu harcamalar dolayisiyla
yiklenilen vergilerin de Katma Deger Vergisi Ka-
nununun 29/1 inci maddesi uyarica indirim ko-
nusu yapilmasi mimkiindir. Ayrica, sponsorluk
sozlesmesi kapsaminda yapilan nakdi badislar
KDV'nin konusuna girmediginden KDV'ye tabi
olmayacaktir. Yine bu cercevede, ilgili spor faali-
yetlerinin desteklenmesi amaciyla sponsor olun-
masi ve bu kapsamda yapilan harcamalarin nakit
olmasi nedeniyle KDV Kanununun 30/a maddesi
uyarinca indirimi miessesesinin isletilmesi de
mimkdin degildir.

2.3- E-Spor Takim Sahibi Olan Firmalar

Acisindan

2.3.1- Gelir Vergisi/Kurumlar Vergisi

Acisindan

Calismamizin 1.3.4. bolimiinde acgiklandigi
tzere; Ulkemizde spor kuliipleri 5253 sayili Der-
nekler Kanununa uygun olarak dernek mahiye-
tinde ya da 6102 sayili Turk Ticaret Kanununa
gore sirket seklinde faaliyette bulunmaktadirlar.
Takimlar sponsorluktan, bonservisten ve Uriin
satislarindan gelir elde edebilmektedir. Bonser-
vis en genel tanimiyla; transfer edilecek sporcu-
nun, biinyesinde yer aldigi spor kullibii ile sozles-
mesi bitmeden evvel satin alinmasi karsiliginda
diger spor kuliibline sozlesmesi geregi 6denen
bedeldir.

Kurumlar Vergisi Kanununun linci madde-
sinin birinci fikrasinin (¢) bendi hitkmine gore,
dernek veya vakiflar (tuzel kisiligi itibariyla) ku-
rumlar vergisinin konusu disinda olup bunlara
ait iktisadi isletmelerin kurumlar vergisi miikel-
lefiyeti bulunmaktadr. iktisadi isletmenin belir-
lenmesinde Kanunun 2’'nci maddesinin besinci
fikrasinda belirlenen kosullar dikkate alinacak
olup isletmelerin belirgin ozellikleri bagllik,
devamlilik ve faaliyetin ticari, sinai veya zirai bir
mabhiyet arz etmesidir. Diger bir anlatimla iktisa-
di isletmenin unsurlari, ticari faaliyetin de temel
ozelliklerinden olan, bir organizasyona bagli ola-
rak piyasa ekonomisi icerisinde bedel karsiligi
mal alim-satimi, imalati ya da hizmet ifalar gibi
faaliyetlerdir. Kanun, bu gibi halleri tek tek say-
mak yerine, dernek ya da vakif tarafindan piyasa
ekonomisi icerisinde icra edilen tim iktisadi faa-
liyetleri kapsama almistir.

Ayni Kanunun 4'lincli maddesinin birinci fik-
rasinin (j) bendinde, Genglik ve Spor Genel Mi-
dirliigl ile 6zerk spor federasyonlarina tescil
edilmis spor kuliiplerinin idman ve spor faali-
yetlerinde bulunan iktisadi isletmeleri ile sadece
idman ve spor faaliyetlerinde bulunan anonim
sirketlerin kurumlar vergisinden muaf oldugu



hikmine yer verilmistir. 1 seri no.lu Kurumlar
Vergisi Genel Tebliginin “Spor kuliiplerinin idman
ve spor faaliyetlerinde bulunan iktisadi isletme-
leri ile sadece idman ve spor faaliyetinde bulunan
anonim sirketler” baslikli bolimiinde transfer ve
bonservis gelirleri, saha reklam gelirleri, mac
bileti satislari, sporcularin formalarina aldiklar
reklamlar, mag yayin hakkinin satilmasi faaliyet-
leri idman ve spor faaliyeti kapsaminda deger-
lendirilirken idman ve spor faaliyetlerinin yani
sira forma, ayakkabi ve diger malzeme satisi,
otopark, benzin istasyonu, restoran, otel, biife ve
plaj isletmeciligi yapilmasi durumunda, idman ve
spor faaliyetlerinin disindaki bu faaliyetlerin ayri
bir iktisadi isletme olarak kurumlar vergisine ta-
bi olacagi belirtilmistir.

Buna gore; Genclik ve Spor Genel Midurli-
gu’'ne tescil edilmis e-spor kuliiplerinin idman ve
spor faaliyetlerinde bulunan iktisadi isletmeleri
ile sadece idman ve spor faaliyetlerinde bulunan
e-spor takimi sahibi olan anonim sirketler Ku-
rumlar Vergisi Kanunu’'nun 4'Gncli maddesinin
birinci fikrasinin (j) bendine gére kurumlar ver-
gisinden muaftir. E-Spor kuluplerinin (dernek ya
da sirket farketmeksizin) forma, bilgisayar ekip-
manlari ve buna benzer malzeme satislari yap-
masl veya otopark, benzin istasyonu, restoran,
otel, biife ve plaj isletmeciligi gibi faaliyetlerde
bulunmasi durumunda idman ve spor faaliyet-
lerinin disindaki bu faaliyetlerin ayri bir iktisadi
isletme olarak degerlendirilerek bu kapsamda
elde edilen kazanglarin kurumlar vergisine tabi
tutulmasi gerekmektedir.

3289 sayili Genglik ve Spor Genel Mudiirliga-
nlin Tegkilat ve Gorevleri Hakkinda Kanuna ekle-
nen “Sporcu Ucretlerinden Tevkif Yoluyla Alinan
Gelir Vergisinin ladesi” baslikl Ek 12'inci maddesi
ve uygulamaya yonelik olarak ¢ikarilan “Sporcu
Ucretlerinden Tevkif Yoluyla Alinan Gelir Vergi-
sinin ladesi Hakkinda Yénetmelik” hilkiimlerine
gore amator spor dallarinin desteklenmesi ama-
ciyla, sporcu Ucretleri tizerinden kesilerek beyan
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edilen ve ddenen gelir vergisi tutarlarinin, yonet-
melikte sayilan harcamalarda kullanilmak (izere
ilgili kulip veya sirketlere iadesi dngorilmistr.

Yonetmelige gore, iadeye konu edilebilecek
vergi tevkifatlar sadece spor miisabaka ve ya-
rismalarina katilmak amaciyla Genglik Hizmetle-
ri ve Spor il Midirliigi veya ilgili spor federas-
yonundan bagli oldugu kuliip adina lisans alan ve
bu lisans icin ilgili yil vizesi yapilmis sporculara
6denen Ucretler tGzerinden Gelir Vergisi Kanunu-
nun Gegici 72'inci madde kapsaminda kesilen ve
beyan edilerek vergi dairesine 6denen tutarlar ile
sinirlidir. Sporcularin s6z konusu madde kapsa-
minda vergilendirilmesinde tevkifat yukimli-
gl sporcularin bagli bulundugu spor kuliiple-
rine ya da sirkete aittir. Dolayisiyla yonetmelik
hikumleri uyarinca yapilacak iade de ilgili spor
kullibl ya da sirketin agtirmis oldugu 6zel hesa-
ba yapilacaktir. Burada dikkat edilmesi gereken
husus; sporcular disindaki diger spor elemanlari,
calistirict personel ile idari hizmetler, destek hiz-
metleri ve diger gorevlerde calisan personelin
ucretlerinden kesilen vergilerin iade kapsaminda
bulunmamasidir. Spor kullipleri ve sportif alanda
faaliyette bulunan sermaye sirketleri tarafindan
0zel hesap gelirlerinin toplanmasini teminen
Tirkiye'de kurulu bankalarda ihtiyaca gore bir
ya da birden fazla hesap acilacaktir. Ozel hesa-
ba aktarilan tutarlar ise; amator spor dallarinda
sportif faaliyet gosteren sporculara, bunlarin ¢a-
lstiricilarina ve diger spor elemanlarina yapilan
Ucret ve Ucret sayilan brit 6demelerde ve so6z
konusu sporcu, calistirici ve diger spor eleman-
larinin, sportif faaliyetlerine iliskin iase, ibate,
seyahat, saglik, egitim-ogretim harcamalari ile
amator spor dallarina iliskin hazirlk kamplari,
misabaka, malzeme ve ekipman, vize, lisans,
tescil ve katiim harcamalarinda kullanilabilir.
ilgili 6zel hesaba aktarilan paralarin bu amaglar
disinda kullanilmasi halinde, iade tutarinin, amag
disi kullanildigi vergilendirme donemine iliskin
gelir (stopaj) vergisi olarak, vergi ziyai cezasi ile
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birlikte tarh edilecegi ve gecikme faizi hesapla-
nacag! tabiidir.

Bu hiikim ve aciklamalar dogrultusunda,
spor miisabaka ve yarismalarina katilmak ama-
cyla Genclik Hizmetleri ve Spor il Mudiirligi
veya ilgili spor federasyonundan bagli oldugu
kullip adina lisans alan ve bu lisans icin ilgili yil
vizesi yapilmis e-spor oyuncularina édenen Uc-
retler Gzerinden Gelir Vergisi Kanununun Gegici
72'inci maddesi kapsaminda yapilan tevkifatlar,
e-spor oyuncularina (amator olarak kabul edildi-
ginden), diger amator spor branslarindaki spor-
culara ve bu branslardaki calistiricilara ve diger
spor elemanlarina yapilan lcret ve lcret sayilan
brit 6demelerde ve s6z konusu sporcu, galistirici
ve diger spor elemanlarinin, sportif faaliyetlerine
iliskin iase, ibate, seyahat, saglik, egitim-6gre-
tim harcamalari ile amator spor dallarina iliskin
hazirlik kamplari, misabaka, malzeme ve ekip-
man, vize, lisans, tescil ve katiim harcamalarin-
da kullanilmak (izere iadeye konu edilebilecektir.

2.4.2- Katma Deger Vergisi Kanunu

Acisindan

Katma Deger Vergisi Kanununun 1/3-g mad-
desinde, genel ve katma biitceli idarelere, il 6zel
idarelerine, belediyeler ve koyler ile bunlarin tes-
kil ettikleri birliklere, Universitelere, dernek ve
vakiflara, her tirld mesleki kuruluglara ait veya
tabi olan veyahut bunlar tarafindan kurulan veya
isletilen miesseseler ile doner sermayeli kuru-
luslarin veya bunlara ait veya tabi diger mies-
seselerin ticari, sinai, zirai ve mesleki nitelikteki
teslim ve hizmetlerinin KDV ye tabi oldugu belir-
tilmistir.

Katma Deger Vergisi Genel Uygulama Tebli-
gine gore; profesyonel spor kulpleri (sirketle-
senler dahil);

- Sponsorluk yoluyla veya rekldam almak
(reklam alanlari ve panolarinin kiralanmasi
dahil) suretiyle reklam gelirleri,

- Spor miisabakalarinin veya kullple ilgili
faaliyetlerin yayinlanmasi suretiyle yayin

geliri, toplumsal sans oyunlari ve diger faa-
liyetlerde kuliip isminin kullanilmasina izin
verilmesinden dolayi isim hakki geliri elde
etmektedirler.

Spor kuliiplerinin genel oranda KDV'ye tabi
olan bu gelirlerine konu islemleri nedeniyle he-
saplanan KDV'nin (9/10)'u islemin muhataplari
(reklam hizmeti alanlar, yayin faaliyetini gercek-
lestirenler, isim hakkini kullananlar vb.) tarafin-
dan tevkifata tabidir.

Spor kulibi dernekleri, amator ve profes-
yonel spor faaliyetleri yaninda cesitli alanlar-
da faaliyet gosteren miesseselere sahiptirler.
Bir iktisadi isletme niteliginde olan profesyonel
futbol kullpleri ile sosyal tesis, lokal, otopark,
spor okullari ve kurslari, spor sahalari, saglik
merkezleri, plaj tesisleri ve benzeri iktisadi islet-
melerin teslim ve hizmetleri, yapilan agiklama-
lar cercevesinde KDV'nin konusuna girmektedir.
Profesyonel spor kullplerinin KDV kapsamina
giren teslim ve hizmetleri; mag hasilatlari, spor
toto-loto ve iddaa isim hakki gelirleri, spor
malzemesi ve hediyelik esya satisi, yayin hak-
ki gelirleri, reklam gelirleri ve diger gelirlerden
olusmaktadir. Faaliyetin zorunlu bir unsuru ola-
rak yapilan futbolcu transferleri ile kiralamala-
ri karsiigi kullplerce elde edilen bedeller ayni
kanunun 1/3-g maddesi kapsaminda sayilama-
yacagindan verginin konusuna girmemektedir.
Ancak, anonim sirket statiisiinde sportif faaliyet-
lerde bulunan kuruluslarin bitiin teslim ve hiz-
metlerinin 3065 sayili Kanunun 1/1'inci maddesi
geregince vergiye tabi oldugu ise agiktir. S6z ko-
nusu teblig hiikm ile yalnizca futbol faaliyetine
iliskin belirleme yapilmistir. Fakat buradan hare-
ketle e-spor basta olmak lizere diger spor bran-
slari icin de yorum yapmak mimkindir. Ayrica
ayni Kanunun 17/2-b maddesinde ise, kanunlarin
gosterdigi gerek Uzerine bedelsiz olarak yapilan
mal teslimi ve hizmet ifalari ile 17/1 maddesin-
de sayilan kurum ve kuruluslara bedelsiz olarak
yapilan her trl mal teslimi ve hizmet ifalarinin
KDV'ye tabi olmadigi hiikme baglanmistir.



Katma Deger Vergisi Kanununun 11’inci mad-
desinde, yurt disindaki mdsteriler icin yapilan
hizmetlerin vergiden istisna oldugu belirtilmis
ve 12'inci maddesinde ise hizmetin yurt disindaki
musteriler icin yapilan hizmet sayilabilmesi igin
hizmetin yurt disindaki bir musteri icin yapilmis
olmasi ile hizmetten yurt disinda faydalanilmasi
gerektigi sart kilnmistir.

Bu hiikiim ve aciklamalara gore; profesyonel
e-spor kullplerinin spor malzemesi ve hediye-
lik esya satisi, yayin hakki, reklam ve benzeri
gelirleri ile spor kultiplerinin spor okul ve kurs,
lokal, sosyal tesis, otopark, spor sahalari, saglik,
plaj tesisleri isletmek gibi ticari faaliyetleri kap-
saminda yapacaklari teslim ve hizmetlere KDV
uygulanir. Ayrica, Katma Deger Vergisi Kanunun
17/2-b maddesine gore; kanunlarin gosterdigi
gerek lzerine bedelsiz olarak yapilan mal teslimi
ve hizmet ifalariile ayni kanunun 17/1 maddesin-
de sayilan kurum ve kuruluslara bedelsiz olarak
yapilan her tirld mal teslimi ve hizmet ifalari-
nin KDV'ye tabi olmadigi hilkkme baglanmistir.
Spor kullplerinin genel oranda KDV'ye tabi olan
sponsorluk gelirleri, reklam gelirleri, isim hakki
gelirleri ve yayin gelirleri nedeniyle hesaplanan
KDV'nin 9/10'u islemin muhataplari (reklam hiz-
meti alanlar, yayin faaliyetini gerceklestirenler,
isim hakkini kullananlar vb.) tarafindan kismi
tevkifata tabi tutulacaktir.

Ayrica hem dernek seklinde hem de sirket
seklinde faaliyette bulunan e-spor kullplerinin
yurtdisindan transfer ettigi e-sporcular icin dde-
digi bonservis bedelleri tizerinden KDV hesap-
lanmasi gerekmekte olup s6z konusu KDV, bon-
servis bedelini 6deyen yurt icindeki spor kullbd
tarafindan tevkifata tabi tutularak 2 No'lu KDV
beyannamesi ile beyan edilip 6denmesi gerek-
mektedir. Diger taraftan dernek seklinde faaliyet
gosteren spor kulliplerinin yurtdisina transfer
ettikleri e-sporcular nedeniyle elde ettikleri bon-
servis bedelleri KDV Kanununun 1/3-g bendi ile
tebligin ilgili bolimleri uyarinca KDV'nin konu-
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suna girmeyecek ancak sirket seklinde faaliyet
gosteren spor kulliplerinin yurtdisina transfer et-
tikleri sporcular nedeniyle elde ettikleri bonser-
vis bedelleri KDV Kanunu 1/1 fikrasi kapsaminda
verginin konusuna girecek fakat ayni kanunun
11’inci ve 12'inci maddeleri uyarinca hizmet ih-
raci olmasi miinasebetiyle istisna kapsaminda
degerlendirilecektir.

2.5- E-Spor Takim Uyeleri Agisindan

2.5.1- Gelir Vergisi/Kurumlar Vergisi

Kanunu Acisindan

Makalemizin 1.3.4. boliminde aciklandigi
lzere; e-spor takim Uyeleri profesyonel oyun-
culardan olusmaktadir. Takim sahibi firmalar ile
e-spor takim oyunculari arasinda isgi isveren ilis-
kisi bulunmaktadir. Dolayisiyla takim oyunculari
bagli bulundugu firmadan oyunun niteligine go-
re gunlik, haftalik ve aylik tcret geliri elde ettigi
gibi transfer geliri de elde edebilmektedir. Resmi
e-spor misabakalarina katilan takimlar genel
olarak bes asil takim Uyesinden ve izin verilen sa-
yida yedek oyuncudan olusmaktadir. Turnuvalar-
da dereceye girilmesi halinde ise kazanilan ikra-
miye, takim Uyeleri arasinda paylastirilmaktadir.

Gelir Vergisi Kanununun 61'inci maddesinde;
lcret, isverene tabi ve belirli bir isyerine bagli
olarak calisanlara hizmet karsilig verilen para ve
ayinlar ile saglanan ve para ile temsil edilebilen
menfaatlerdir. Ucretin 6denek, tazminat, kasa
tazminati (Mali sorumluluk tazminati), tahsisat,
zam, avans, aidat, huzur hakki, prim, ikramiye,
gider karsiligi veya baska adlar altinda 6denmis
olmasi veya bir ortaklik miinasebeti niteliginde
olmamak sarti ile kazancin belli bir ylizdesi sek-
linde tayin edilmis bulunmasi onun mahiyetini
degistirmeyecegi hiikmiine yer verilmis olup, ay-
ni maddenin 6 nci bendinde de sporculara trans-
fer Ucreti veya sair adlarla yapilan 6demeler ve
saglanan menfaatlerin licret 6demesi sayildigi
belirtilmistir.

Gelir Vergisi Kanununun 63'inci maddesinin
son fikrasinda: “Hizmet erbabina verilen ayinlar,
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verildigi giin ve yerdeki ortalama perakende fi-
yatlarina gére; konut tedariki ve sair suretle sag-
lanan menfaatler, konutun emsal kirasina veya
menfaatin emsal bedeline gére degerlenir.” hiik-
m yer almaktadir.

Gelir Vergisi Kanunu’nun 29'uncu maddesi-
nin 1'inci bendinde; ilim ve fenni, giizel sanatlari,
tarimi, hayvan yetistirilmesini ve memleket ba-
kimindan faydali olan diger isleri ve faaliyetleri
tesvik maksadiyla verilen ikramiyeler ve miika-
fatlarin; ayni maddenin 3'lnci bendinde ise spor
yarismalarina katilan amator sporculara 6denen
6dul ve ikramiyelerin gelir vergisinden istisna ol-
dugu belirtilmistir.

Ayni Kanun'un Gegici 72'nci maddesinde
ise sporcularin vergilendirilmesi ile ilgili olarak
“31/12/2019 tarihine kadar sporculara yapilan
licret ve lcret sayilan 6demelerden asagidaki
oranlarda gelir vergisi tevkifat yapilir.

a) Lig usuliine tabi spor dallarinda;

1) En st ligdekiler icin % 15,

2) En st alti ligdekiler icin % 10,

3) Diger liglerdekiler icin % 5,

b) Lig usulline tabi olmayan spor dallarin-
daki sporculara yapilan 6demeler ile milli
sporculara uluslararasi  miisabakalara
katilmalari karsiliginda yapilan 6demeler-
den % 5.

(2) Bu 6demeler lzerinden 94>incli madde
kapsaminda ayrica tevkifat yapilmaz. Bu gelirler
icin yilik beyanname verilmez, diger gelirler do-
layisiyla beyanname verilmesi halinde de bu ge-
lirler beyannameye dahil edilmez.” hiikiimlerine
yer verilmistir. Ayrica 267 Seri No'lu Gelir Vergisi
Genel Tebliginde de sporcularin vergilendirilmesi
ile ilgili aciklamalara yer verilmistir. Gorildugu
tzere Ulkemizde sporcularin vergilendirilmesine
yonelik olarak artan oranli gelir vergisi tarifesi

yerine, sabit oranli bir tarife benimsenmistir.

Calismamizin 1.1. bolimiinde sadece futbol
bransinin profesyonel spor bransi olarak kabul
edildigini, futbolda da stper lig, 1.lig, 2.lig ve 3.
Ligin profesyonel ligler kapsaminda oldugunu,
diger futbol liglerinin amator futbol ligi ve diger
spor branglarinin ise amataér spor bransi oldugunu
belirtmistik. Sporcularin vergilendirilmesi ile ilgili
hikimlere yer veren Gelir Vergisi Kanunun Gegici
72'inci maddesinde profesyonel-amator spor dali
ayrimi yapilmamis olup, lig usuliine tabi olan ve
olmayan spor dallarinin hangi oranlarda vergilen-
dirilecedi aciklanmistir. Gelir idaresi Baskanligi da
vermis oldugu 6zelgelerde amator olarak kabul
edilen basketbol, voleybol gibi spor branslarinda
da vergilemenin Gelir Vergisi Kanununun Gegici
72'inci maddesine gore yapilmasi gerektigini be-
lirterek uygulamaya yén vermektedir.°

Buna hiikiim ve aciklamalara gore; e-sporcu-
larin takimlarindan giinliik, haftalik ve aylik ola-
rak elde ettigi gelirlerin Gicret oldugu agik olmak-
la beraber, bu gelirlerin vergilendirilmesinde de
diger tim spor dallarinda oldugu gibi Gelir Ver-
gisi Kanunun Gegici 72'inci maddesinde yer alan
hikimlerin dikkate alinmasi gerekmektedir. Do-
layisiyla e-spor bransinin amator spor dali kap-
saminda olmasi bu durumu degistirmemektedir.
E-Sporcular haricinde kalan antrendr, menejer
ve diger gorevlilerin elde ettikleri Gcretlerin ise
Gelir Vergisi Kanununun 61, 94, 103 ve 104'Un-
cli maddelere gore vergilendirilmesi gerekmek-
tedir. Gelir Vergisi Kanunun 63'tincii maddesine
gore bagli bulunduklari takim sahibi firma tara-
findan e-sporculara verilen ayinlar, verildigi giin
ve yerdeki ortalama perakende fiyatlarina gore;
konut tedariki ve sair suretle saglanan menfa-
atler, konutun emsal kirasina veya menfaatin
emsal bedeline gore degerlenerek vergiye tabi

2 Gelir idaresi Baskanligi'min 10.06.2011 tarih ve B.07.1.GiB.4.20.15.01-30-MUK-2011-73-142 sayili Ozelgesi, Gelir idaresi
Baskanligi'nin 23.03.2011 tarih ve B.07.1.GiB.4.34.16.01-GVK 61-186 sayili Ozelgesi,



tutulacaktir. Ayrica katilinan turnuva organizas-
yonlarda dereceye giren e-spor takimlari tarafin-
dan elde edilen 6dil ve ikramiyeler takim Gyeleri
arasinda paylastirildigindan, amator e-sporcu-
lar nezdinde elde edilen bu 6dil ve ikramiyeler,
Gelir Vergisi Kanunun 29/3'lincli bendine gore
vergiden istisna olacaktir. ikramiye ve miikafat-
larin; turnuva organizatorleri ya da takim sahibi
firmalar tarafindan ilim ve fenni, giizel sanatlari,
tarimi, hayvan yetistirilmesini ve memleket baki-
mindan faydali olan diger isleri ve faaliyetleri tes-
vik maksadiyla verilmesi halinde de Gelir Vergisi
Kanunun 29/1’inci bendine gére vergiden istisna
olacagi da tabiidir.

2.5.2- Katma Deger Vergisi Kanunu

Acisindan

Katma Deger Vergisi Kanununun 1/3-c mad-
desine gore; profesyonel sanatgilarin yer aldigi
gosteriler ve konserler ile profesyonel sporcula-
rin katildigi sportif faaliyetler, maclar, yarislar ve
yarigsmalar tertiplenmesi ve gosterilmesi katma
deger vergisine tabidir. Katma Deger Vergisi Ge-
nel Uygulama Tebliginde; amatdr ve profesyonel
ayriminin, sanatgl veya sporcunun bu faaliyetle-
ri karsiliginda gelir elde edip etmemesine gore
yapilmasi gerekir. Profesyonel terimi, bir kisinin
meslegini amator gibi zevk icin veya heves do-
layisiyla degil de kazang saglamak ve gegimini
temin etmek amaciyla yapmasini; konser kavra-
mi ise, genel veya 6zel bir toplantida herhangi bir
muzik tirinde ve herhangi bir calgiyla veya ses-
le veya her ikisi ile birlikte yapilan mizik icrasini
ifade eder. Eger sporcu ve sanatgl séz konusu
faaliyetleri nedeniyle gelir elde ediyorsa profes-
yoneldir. Bu faaliyetini belli bir menfaat karsili-
ginda yapmaktadir. Dolayisiyla amator ve pro-
fesyonel ayirimi yapilirken sporcu ve sanatgilarin
katildiklari gosteri, konser, mag, yaris ve benzeri
organizasyonlar nedeniyle ferdi olarak veya bagli
bulundugu kurum, kurulus, organizasyon, kuliip
veya benzeri tesebbusler araciligi ile belli bir gelir
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elde edip etmedigine bakilmalidir. Ayrica ticari bir
organizasyon icinde yapilan faaliyetlerin tamami
gelir saglayici nitelikte oldugundan, bu tir faa-
liyetler herhangi bir ayinm yapilmaksizin 3065
sayil Kanunun (1/1) inci maddesindeki genel
hiikkme gore vergilendirilir.

Bu hikim ve aciklamalara gore; Katma
Deger Vergisi Kanununda amatdr-profesyonel
sporcu ayrimi Kurumlar Vergisi Kanunundan
farkli olarak el alinmaktadir. Spor branslarinda
herhangi bir ayrima gidilmeksizin yiritilen spor
faaliyetlerinden gelir elde ediliyorsa ilgili spor-
cular profesyoneldir. Bu baglamda e-spor oyun-
cularinin bulundugu bir yarisma veya etkinlik
diizenlenmesi sonucu e-sporcular tarafindan bir
gelir elde ediliyorsa; diger bir deyisle profesyonel
e-spor oyuncularinin katildigi bir misabakadan
dolayi elde edilen gelirler Katma Deger Vergi-
si Kanununun 1/1 maddesine gére KDV'ye tabi
olacaktir. Burada mikellef s6z konusu miisaba-
kayi dlizenleyen, tertipleyen ve organizasyondan
gelir elde eden organizator firmadir. Diger ta-
raftan faaliyet gosterdigi spor branslarinda gelir
etmeyen sporcular Katma Deger Vergisi Kanunu
kapsaminda amator kabul edildiginden, amator
sporcularin bulundugu bir yarisma veya etkinlik
diizenlenmesi nedeniyle elde edilen gelirler kat-
ma deger vergisine tabi tutulmayacaktir. Katma
Deger Vergisi Kanununa gore ister amator ister
profesyonel olsun e-spor oyuncularin elde etti-
gi Ucret ve Ucret mahiyetindeki primlerin ve bu-
na benzer menfaatlerin KDV'ye tabi olmadigi da
aciktir.

SONUC

E-Spor ilkemizde ozellikle geng nifus ta-
rafindan biyik ilgi gérmekte ve bu branstaki
ylikselis giderek hiz kazanmaktadir. Ulkemizde
bulunan amator veya profesyonel e-spor oyun-
cu sayisl, e-spor misabakalarinin izleyici kitle-
si ve e-spor mali sektorinun blyik bir hacme
ulasmasi nedeniyle bu bransa yonelik olarak
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2018 Nisan ayinda Turkiye E-Spor Federasyonu
kurulmustur. Bu federasyonun ilerleyen siirecte
e-spor sektoriinde bulunan oyuncular, hakemler,
organizatorler ve spor kullpleri ile ilgili olarak
birtakim talimatnameler, kurallar ve bu dizen-
lemelere uyulmamasi halinde uygulanacak cezai
mueyyidelere iliskin diizenlemeler yapmasi bek-
lenmektedir. Ulkemizdeki 3289 sayili Genclik ve
Spor Genel Mudurligi Kanunu ve 3813 Turkiye
Futbol Federasyonu Kurulus ve Gorevleri Hakkin-
da Kanun hiikiimleri geregi futbol disindaki spor
branslari amator olarak kabul edildiginden e-spor
amator spor bransi, e-spor oyunculari da amator
sporcu kategorisindedir. S6z konusu yasal diizen-
lemelerin yirirlige cikarildiklari donemlerde fut-
bolun en popiiler spor bransi olmasi, diger spor
branslarinin yeterince gelisim gostermemesi bu
diizenlemenin gerekcesi olarak goriilmektedir.
Aradan gecen siireg icerisinde futbol bransi her
ne kadar popdilerligini koruyup ekonomik hacmini
artirsa da, diger spor branslari da ciddi anlamda
ilerleme kaydederek futbola rakip olmaya basla-
mistir. E-Spor bransi da futbol ve diger spor bran-
slarini tehdit eder nitelikte bir hizla yoluna devam
etmektedir. Hal boyleyken futbol haricindeki diger
spor branslarinin profesyonel spor bransi olarak
kabul edilmemesi gerceklikten uzak bir yaklasim
olup, Genglik ve Spor Genel Mudirligi Kanu-
nunda bu konuya iliskin glincel bir dizenlemeye
ihtiyac duyuldugu da agiktir. Bu durum yiritilen
spor etkinliklerinin vergilendirilmesi bakimindan
da blyiik 6nem arz etmektedir.

E-Spor sektoriine yonelik olarak tlkemizde
birtakim hukuki ve mali dizenlemelerin yapil-
mas! gerekmektedir. Bunlar; e-sporun profes-
yonel bir spor bransi olarak kabul edilmesi, pro-
fesyonel olarak nitelendirilecek liglerin belirlen-
mesi ve bu durumun vergi kanunlarinda yer alan
sponsorluk indiriminde dikkate alinmasi, e-spor
sektoriinde bulunan aktorlerin elde ettigi gelirle-
rin ve yaptiklari harcamalarin niteligi belirlenerek
Gelir Vergisi Kanunu, Kurumlar Vergisi Kanunu

ve Katma Deger Vergisi Kanununda gerekli di-
zenlemelerin yapilmasi, e-spor branglarinda milli
takim kadrolarinin olusturulmasi, e-spor seviye-
sini en Ust dizeye cikaracak nitelikte akademik
bir birim olusturulmasi, Gniversitelerde verilecek
se¢cmeli dersler ve burslarla e-sporcularin des-
teklenmesi, llke capinda genis capli bir organi-
zasyonla sponsorluk yapan firmalara e-sporun
tanitiminin yapilmasi, profesyonel e-spor oyun-
cularinin bagl bulunduklari takimlarda ve katil-
diklari turnuva organizasyonlarinda sahip oldugu
hak ve yikimliklerin, bu hak ve yikimliliklere
riayet edilmemesi halinde karsilasabilecekleri
cezai mdueyyidelerin belirlenmesi, yetiskinle-
rin e-spor hakkinda bilgilendirilmesi ve e-spor
oyuncularinin bilgisayar basinda gegirecegi siire-
den kaynakli olarak karsilasabilecekleri fiziksel
ve zihinsel problemlerin en aza indirilmesi icin
egzersiz ve rehabilitasyon ¢alismalarinin sistem-
li ve diizenli olarak uygulanmasi gerekmektedir.

KAYNAKCA

e 193 Sayili Gelir Vergisi Kanunu

« 5520 Sayili Kurumlar Vergisi Kanunu

« 3065 Sayili Katma Deger Vergisi Kanunu

« 7103 sayili Vergi Kanunlari ile Bazi Kanun
ve Kanun Hikmiinde Kararnamelerde De-
gisiklik Yapilmasi Hakkinda Kanun

« Katma Deger Vergisi Genel Uygulama Teb-
ligi

« 1 seri No.lu Kurumlar Vergisi Genel Tebligi

« 3289 sayili Spor Genel Midurluginin Tes-
kilat ve Gorevleri Hakkinda Kanun

« 5894 sayili Turkiye Futbol Federasyonu Ku-
rulus ve Gorevleri Hakkinda Kanun

« Sporcu Ucretlerinden Tevkif Yoluyla Alinan
Gelir Vergisinin iadesi Hakkinda Yénetmelik

« Genglik ve Spor Genel Midurlagu Sponsor-
luk Yonetmeligi

o Gelir idaresi Baskanligr'nin
10.06.2011 tarih ve B.07.1.Gi-
B.4.20.15.01-30-MUK-2011-73-142 sayili
Ozelgesi
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